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MOTTO 

 
Man jadda wajada – Barang siapa bersungguh sungguh maka dia akan 

berhasil 

 

Allah mencintai orang yang cermat dalam meneliti soal-soal yang meragukan 

dan yang tidak membiarkan akalnya dikuasai oleh nafsunya 

 

Melihatlah ke atas untuk urusan akhiratmu dan melihatlah ke bawah untuk 

urusan duniamu maka hidup akan tenteram. 

 

Semangat adalah sebetulnya kepingan-kepingan bara kemauan yang kita 

sisipkan pada setiap celah dalam kerja keras kita, untuk mencegah masuknya 

kemalasan dan penundaan 

 

Kita semua hidup dalam ketegangan, dari waktu ke waktu, serta dari hari ke 

hari;  dengan kata lain, kita adalah pahlawan dari cerita kita sendiri. 

 

Apabila di dalam diri seseorang masih ada rasa malu dan takut untuk berbuat 

suatu kebaikan, maka jaminan bagi orang tersebut adalah tidak akan 

bertemunya ia dengan kemajuan selangkah pun. 
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INTISARI 

 
Di era global ini penggunaan komputer di berbagai bidang usaha sudah 

menjadi suatu hal yang umum. Seiring dengan pesatnya kemajuan teknologi dan 

kebutuhan akan informasi yang cepat dan akurat, komputer telah dapat terhubung 

antara satu dengan yang lain membentuk suatu jaringan. 

 

Langkah utama dalam kegiatan bisnis untuk bersaing dengan para 

pesaingnya adalah dengan menggunakan komputer sebagai sarana untuk 

meningkatkan efektifitas kerja.“Mandiri” Alat Sablon Yogyakarta merupakan 

sebuah toko yang melayani penjualan barang berupa perlengkapan alat sablon. 

Karena kurangnya penyampaian informasi dan penjualan yang kurang efektif 

maka ada kendala dalam penyampaian informasi dan penjualan, oleh karena itu 

diperlukan suatu sistem yang sekiranya dapat meningkatkan efektifitas dan 

efisiensi kerja. 

 

Pada penelitian ini penyusun mencoba menerapkan konsep sistem aplikasi 

penjualan secara online, konsep ini meliputi proses dari input data, pengolahan 

data, pemesanan barang, transaksi penjualan serta pengiriman. Sehingga sangat 

membantu dalam meningkatkan efektifitas kerja. 

 

Kata Kunci:    Sablon, Toko Online, Website 



 

 

xvi 

 

ABSTRACT 
 

In this global era use of computers in various fields of business has 

become a common thing. Along with the rapid advances in technology and the 

need for fast and accurate information, the computer was able to connect with 

each other to form a network. 

 

The main steps in business activity to compete with its competitors is using 

the computer as a means to improve the effectiveness of work. "Self" Tool Sablon 

Yogyakarta is a shop that serves the sale of goods such as silk-screening tool 

equipment. Because of the lack of information and the sales are less effective then 

no obstacles to the delivery of information and sales, therefore we need a system 

that if it can improve the effectiveness and efficiency of work. 

 

In this study, the author tries to apply the concept of selling online 

application system, this concept includes the process of data input, data 

processing, ordering goods, sales transactions and shipment. So it is very helpful 

in increasing the effectiveness of work. 

 

Keywords: Sablon, Online Stores, Website


