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INTISARI 

 

Prosedure pendaftaran dalam sebuah unit kesehatan tentunya harus mudah 

dipahami oleh pendaftar pasien supaya dalam penanganannya tidak memakan 

waktu dan membingungkan bagi calon pendaftar. 

Dalam kasus ini di Puskesmas Semin 1 sudah baik procedure 

pendaftarannya namun masih manual karena hanya menggunakan papan 

informasi yang berupa tulisan dan bagan saja bahkan sangat sulit dimengerti oleh 

para lansia dan kebanyakan mereka langsung bertanya pada petugas tanpa 

memahaminya dahulu 

Dengan adanya video infografis procedure pendaftaran pasien di Puskesmas 

Semin 1 menggunakan teknik motion graphic diharapkan akan memudahkan 

calon pendaftar untuk memahaminya. 

 

Kata Kunci : Puskesmas Semin 1, Video Infografis, Animasi 2D, Motion 

Graphic 
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ABSTRACT 
 

The procedure of enrollment in a health unit would have to be easily 

understood by the registrar of patients so that the handling is not time-consuming 

and confusing to prospective applicants 

In this case in Puskesmas Semin 1 is good procedure for registration but 

still manually because it only uses the information board in the form of text and 

chart course even very difficult to understand by the elderly and most of them 

immediately asked the officer without first understanding 

The presence of video infographic patient registration procedure in 

Puskesmas Semin 1 uses motion graphic expected to allow potential applicants to 

understand. 

 

Keywords: Puskesmas Semin 1, Video Infographics, 2D Animation, Motion 

Graphic


