pesbelian baran yaog AR
Untuk mengatasi masalah ini , di perlukan sutu sistem vang dapat
membantu pemilik swalayan dalam mengambil keputusan mengenai jenis barang
dan permintaan barang yang harus di stok dalam jumlah lebih banyak dari barang
lainnya , sehingga jumlah énventori (stok barang) dan permintaan dapat terpenuhi




secara seimbang agar tidak terjadi penyusutan nilai guna barang dan
pemilik swalayan tidak mengalami kerugian . Salah satu metode yang di gunakan




1.2,  Rumusan Muasalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka di rumuskan masalah
dalam penelitian ini adalah bagaimana membuat suatu onalisis asosiasi untuk

_Hasil dori Sistem pendukung keputusan ini adalsh sdanya gambaran
1.4.

ciakang. enblisan sistem pendukung
keputusan penjualan barang ini adalah -
l. Membuat suatu sistem informasi yang dapal membanty suatu toko/swalayan

dalam mengambil keputusan .

2. Dapat mengetahui data barang apa saja yang di beli oleh konsumen secara
bersamaan. Sehingga pemilik dapat merancang tampilan produk di katalog .



merancang kupon diskon (unfuk di berikan kepada pelanggan yang membeli
produk tertentu), merancang penjualan paket dan lain lain.

3. Membantu pemilik toko/swalayan dalam melakukan analisis secara
terkomputerisasi / tidsk maonual terhadap data data yang kelvar khususnya

analisis data penjualan.

dngan dan pembuatan

alam penyusunan skripsi ini informasi di
kumpulkan penulis dari buku buku dan sumber sumber lainnya di internet.
1.0, Metode Analisis

Dalam membuat Aplikasi ini . penulis menggunakan metode analisis

Pieces untuk mengetahui kekurangan apa saja yang ada dalam sistem yang ada



saal ini. Sehingga penulis dapat mengembangkan atau menambahkan fitur fitur
sesual dengan kebutuhan yang ada.

1.7.  Metode Perancangan

Metode perancangan kerja sistem yang di buat adalah dengan

pengembangan perangkat lunsk



S N — s
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merancang Basis Data | dan merancang imferfuce atau antar muka pengguna

{user).

1.8.3  Implementasl Sistem



Tahap ini merupakan proses pembuatan system dan pemecahan masalah
vang telah di rancang dari desain sistem ke dalam bahasa pemrograman yang di
inginkan . sistem ini menggunakan bahasa pemrograman jave desktop serta
database mysql sebagai tempat penyimpanan data

em yang telah di buat siap untuk di o
maintmmréihhkm

metode perancangan .
BAB Il LANDASAN TEORI

perancangan sistem yang akan dibuat.

BAR Il METODE PENELITIAN



Bab ini membahas mengenai analisis terhadap permasalahan dan penyelesaian
masalah dengan menggunakan algoritma Aprior.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas implementasi perancangan sistem dari hasil analisis dan
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