BAB1

PENDAHULUAN

i saja don kapan saja selama mereka mempunyal mobfle devicss mampu
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minati pengguna mobile {Hal ini terbuktidari pengamatan penulis dari hasil riset
yang dilakukan oleh IDC (Intemational Dats Corporation) pangsa pasar pada
kuartal pertama | di tahun 2016 di dominasi oleh system oprasi Android dengan

84% sementara itu system oprasi 105 mendominasi dengan 14.8% . serta

windows sebesar 0.7% dan blackberry hanya 0.2% dan data di atas bisa dilihat di



Pada saat ini game mobile berbasisi android memiliki berbagaai macam

genre, dan genre game yvang paling sangat di minati salah satunya adslah endiess

bagai mara membunt game Tap Rabbit berbasis Android dengan Game Marker

Studio.



1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian ini tidak menyimpang dari perumusan masalah yang
telah ditentukan sebelumnya, maka penulis memberikan beberapa batasan

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

I.  Sebagm salah satu syarat kelulusan untuk menyelesaikan pendidikan
Program Studi Strata | Jurusan Sistem Informasi di STMIK AMIKOM
Yogyakarta.



2. Menambah peminat para pemain game beralih kegame bergenre endless
3. Umtuk mengembangkan game android dengan genre endless.




152  Metode Analisls

1. Metode Kuantitalf

Metode kunntitaif Tentang riset vang bersifat deskriptif dan cenderung
menggunakan snalisis di manfaatken sebagi pemandu agar focus sesuai




1L.54  Metode pengembangan

Suatu metode dimana setiap tahapan dalam pembuatan game akan di
kerjakan secara bertahap dengan menentukan concept, design, material
collecting.assembly, testing, dan distribution,

feori yang menunjang
perancangan dan pembuatin game. konsep pemodelan sistem dan penjelasan
mengenai seffware — software yang digunakan dalam perancangan game:.
BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini akan dijelaskan tentang tahap — tahap analisis kebutuhan,

kelayakan sistem. konsep game don perancangan game yang akan dibuat.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan dijelaskan hasil dari perancangan game. tahap
penelition sampai pembuatan game serts hasil festing , pengujian, dan
implementasi game vang telah dibuat.
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