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INTISARI 

 
Game merupakan salah satu media hiburan yang menjadi pilihan 

masyarakat untuk menghilangkan kejenuhan atau hanya untuk sekedar mengisi 

waktu luang. Tipe permainan dalam game pun semakin beraneka ragam dan 

memiliki keunikan tersendiri sehingga menarik rasa penasaran dari para pemain 

untuk menyelesaikan game  tersebut, Game dapat dimainkan dalam berbagai 

macam device salah satunya adalah smartphone. 

Pada Skripsi ini, peneliti membuat sebuah game yang berbasis Android OS 

dengan genre shooting. Metode yang digunakan dalam pengembangan adalah 

Waterfall model, dan menggunakan game engine Unity. Dalam game ini pemain 

harus melumpuhkan musuh dengan cara menembakinya satu persatu 

Permainan ini dibuat beda, terdapat fariasi tembakan pada setiap levelnya. 

Usahakan salah satu karakter yang dipilih harus menghindari atau melompati 

serangan, jika tertembak atau terkena serangan musuh, maka nyawa salah satu 

karakter akan berkurang satu dari tiga nyawa yang dia miliki. 

 

Kata Kunci : Game Android, Game tembakan, Game dengan Unity, Game 

Android dengan Unity. 
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ABSTRACT 

 

Game is one of the entertainment media is the choice of people to relieve 

boredom or just to spend leisure time. The type of game in the game even more 

diverse and has unique characteristics that attract the curiosity of the players to 

complete the game, game can be played in a variety of devices one of which is a 

smartphone. 

 

In this thesis, the researchers create a game that is based on Android OS 

with the shooting genre. The method used in the development is the Waterfall 

model, and using the Unity game engine. In this game the player must knock out 

enemies by means of shooting at him one by one. 

 

The game is made to be different, there is variety in shots on each level. 

Try one of the selected characters should avoid or jump over the attack, if shot or 

hit by an enemy attack, the life of one of the characters will be reduced one of the 

three lives that he has. 

 

 

Keywords : Android Game, Game shots, Games with Unity, Unity Android Game. 
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