BAB YV
PENUTUP

5|1 Kﬂmp“l.ﬂ
Dari pencjelasan yang telah di paparkan penulis dalam pembuatan Aplikasi
J“h'LIE{IIEI'!Iﬂ:I Reality Ml‘.‘ldt‘.'l martphong pada Barokah Mobile Store didapatkan

lam pemba 'Ilp“hls'inudmid e e
_.:illlrl npl_fhﬂ 'dﬂﬂhkﬂ
se Diagram, Activity Diagram, Class Diagrs

"T.': mﬂﬂll‘ﬂﬂ'ﬁﬂih}'ﬂﬂhﬂ e ilan telitat besar.
. Tanpa marker aplikasi tidak dopat menunculkan Augmented Reality

mruhi kamerd dalum - mendeteksi marker.
mmdaleksimaﬁm

7. Dalam membistapl R memerlakan sebuah marker dan license
ymgdldnpnkmnﬁ:l:lm hI'l'sz..- ﬂE‘.’i‘:ll:IDL‘T vufors. eomy.

8. Untuk memberikan fitur move, rotafe, zoom i’ zoom ot dengan
sentuhan tangan memerlukan plugin dengan nama Lean Touch yang
didapatkan dari Asset Store pada Unity.

9. Untuk menjalankan fitur Capture diperfukan Android Ultimate Plugin.
Yang didapat dori asset store pada software unity.
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10. Dengaan adanya aplikasi AR Model Smartphone ini memberikan
pengalaman yang berbeda pada pengguna aplikasi.
5.1 Saram
Pada penulisan naskah skripsi dan jugs splikasi yang dibuat oleh penulis
mmi‘utmdhputhekumg&uymgpmdudikanhanghnhgn.ﬂnmkmmg&mbmgkm
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