BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi yang maju mﬁnpnnym pemn penting dalam mempengaruhi

Mobile Store, Peneliti melihat hanya ada beberapa contoh ponsel yang dapat dilihat
pelanggan pada toko Barokah Muhlle Stun'. Conteh ponsel aton Dy hanva
dimiliki oleh toko/gerai ponsel tertentu yang memang menyediakan, namum dummy
ini terbatas pada merk dan tipe tertentu. Dwenny digunakan pelanggan untuk
mengetahui bentuk fisik dan informasi ponsel. Maka dan itu peneliti menerapakan
konsep Augmented Reality Model Smartphone pada Barokah Mobile Store
Berbasis Android.



Aplikasi AR akan dibuat untuk smartphone berbasis android dengan minimal
versi 4.0 (ICS), Aplikasi ini berguna untuk menampilkan gambaran visual 3D
ponsel dan dapat menampilkan informasi spesifikosi yang dimiliki pada ponsel
tersebut. Pelanggan dapat menggunakan ponsel yang telah diinstal aplikasi yang
nantinya diberikan pa.dn pemilih"pﬂngelulﬂ toko, Cara kerja aplikasi in adelah

ponsel, kemudian mengarshkan kamera

pmtsal;mdammiwfn f i thenn dimunculkan sebuah gambaran visual
san 3 . Barokah Mobile Store  dapat

| T amipaikan informasi

it untuk meliat
ang dijual di toko

I. Model 3D d B : batas pada merek tertentu
S y'angdjch]paldm'] Baroksh Mabile Store.

Pembaruan aplikasi hanya dapat dilakukan jika ada permintaan dari

pemilik toko yang disepakati bersama dengan developer.

3. Markerless  yang digunakan adalah gamabar loge yang sudah
disediakan.

4. Aplikasi digunakan untuk Barokah Mobile Store.

=



5. Model dan informasi smarfphone hanya bisa ditampilkan melalui
kamera ponsel.

6. Aplikasi hanya dapat memunculkan 3D dengan marker yang telah
ditentukan,

7. Aplikasi hanya dapat berjalan pada Android versi 4.0 (ICS) keatas.

8. Untuk memasang aplikasi ini, smartphone harus memiliki minimal free

MMM1 {contoh pansel).
1. Memberikan sebuah medias informasi ‘ erbeda denpgan cama

Dalam Implementasi Augmented Reality Model Smartphone pada Barokah
Mobile Store berbasis Android, Metode yang dilakukan peneliti adalah sebagai
berikut:

151 Metode Pengumpulan Data



1511 Metode Observasl

Peneliti menyelidiki produk swaripfone vang di jual pada Barokah Mobile
Store. Selama ini toko tidak menyediakan brosur untuk media informasi dan hanya
menyediakan beberapa dummy sajn untuk display pada toko.

15.1.2 Metode Deskiptif

e. Penelilt menawarkan

fa menunjukkan cara

yang dibentuk menjadi model 3D yang kem '

kamera smartphone. Untuk mmpeumuﬁ n.‘ﬂka dlhmﬂ ﬂmr.ﬁ-aﬂymtghergunn
untuk menggambarkan alur kerja aplikasi. serta perancangan aplikasi digambarkan
dengan menggunakan UML

1.54 Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang digunakan dalam mengembangkan aplikasi
adaloh metode System Development Life Cvele (SDLC)



155 Metode Testing

Pengujian aplikasi augmented reality pertama  dilakukan dengan
memasangkan aplikasi AR pada ponsel android tipe xiaomi mid dengan versi 6.0
(Marshmallow). Pengujian dilakukan unutk mengetahui sejauh mana aplikasi telah
berjalan. Selanjutnya pengujian aplikasi dll:.hti:mldeuga:u menggunakan apha rest
dan beta fest untuk membuktikan pro qram su

el pomel Pﬂlllmmhﬁm ]mﬁg telah dise

Bab yang bmmlent-mgchuulmm tinjauan pustaka, konsep, dan pengertion
sugmented reality. Berbagai konsep dasar dan teori-teori yang berkaitan
dengan topik penelitian, serta hal-hal yang berguna dalam proses analisis
permasalahan.



BAB L1 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Membahas analisis sistem dari aplikasi antar komponen pembangun
aplikasi dan perancangan aplikasi.

‘BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang implementasi sistem. percobaan dan pengujian
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