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Live shoot

Motion Graphic

Multimedia

Teks Serif

Teks Sans Serif

Bitmaps

DAFTAR ISTILAH

: Pengambilan gambar bergerak secara langsung, rekaman

tentang orang-orang, lingkungan atau mahluk hidup

lainya

: Gabungan dari berbagai potongan desain berbasis media

visual dengan menggabungkan bahasa film dan desain
grafis, sebagaimana memasukan elemen - elemen berbeda
seperti desain 2D atau 3D, animasi, video, ilustrasi,

fotografi, dan musik

: Pemanfaatan ~ komputer  untuk  membuat  dan

menggabungkan teks, grafik, audio, gambar bergerak
(video dan animasi) dengan menggabungkan link dan tool
yang memungkinkan pemakai melakukan navigasi,

berkreasi dan berkomunikasi

: Huruf yang memiliki garis-garis kecil yang berdiri

horizontal pada badan huruf

- Jenis huruf yang tidak memiliki garis-garis kecil dan

bersifat solid

: Gambar yang terdiri dari titik-titik kecil yang membentuk

sebuah gambar
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Vector-drawn

Mood

Tweening

Fade in

Fade out

Zoom in

Zoom Out

Project

Persuasif

: Gambar yang dihasilkan dari koordinat Cartesian yang

biasanya menghasilkan bentuk garis, lingkaran, kotak,

dan sebagainya

: Suatu bentuk keadaan emosional

: Proses membuat sebuah animasi pergerakan dengan cara

memberikan perubahan pada bentuk atau posisi objek
dengan menentukan keyframe awal dan akhir sehingga

dapat terbentuk frame-frame baru

: Gambar yang muncul dari kegelapan

: Efek berupa gamabr yang perlahan hilang dan menjadi

gelap

: Memperbesar tampilan obyek pada kamera dengan cara

mendekatkan lensa

: Memperkecil tampilan obyek dengan cara menjauhkan

lensa

. Sebuah aktivitas kerja sementara yang dilakukan untuk

membuat produk atau jasa dengan waktu (awal sampai

akhir) sudah ditentukan dengan jelas

: Adalah komunikasi yang digunakan untuk mempengaruhi

dan meyakinkan orang lain
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Konvensional

Print

Letterpress

Sablon

Inkjet

Endorsement

Tipografi

Bumper

Storyboard

: Perkara tradisional yang berkembang di masyarakat dan

disepakati secara umum

: Proses mencetak dokumen

: Teknik cetak relief menggunakan mesin cetak

: Teknik proses cetak yang menggunakan layar dengan

kerapatan tertentu

: Salah satu jenis printer yang mampu mencetak

menggunakan tinta hingga mampu menghasilkan cetakan

berupa teks hingga gambar pada sebuah kertas

- Iklan atau promosi yang menggunakan tokoh atau selebriti

terkenal yang memiliki pengakuan, kepercayaan, rasa

hormat, dan sebagainya dari banyak orang

: Suatu kesenian dan teknik memilih dan menata huruf

dengan pengaturan penyebarannya pada ruang yang

tersedia

: Animasi pembuka atau penutup dalam sebuah program

video yang merupakan animasi pendek yang

menggambarkan identitas sebuah acara atau instansi

: Papan cerita, bentuknya menyerupai komik, dimana ada

gambar-gambar berurutan yang merangkai cerita
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Rendering

Hootsuite

Software

Hardware

Scene

Scribble

Medium Long Shot

: Proses dari membangun gambar dari sebuah model,

melalui program komputer

: Sebuah situs layanan manajemen konten yang

menyediakan layanan media daring yang juga terhubung
dengan berbagal situs. jejaring sosial lainnya, seperti:
Facebook, Twitter, LinkedIn, Foursquare, MySpace, dan

WordPress

: Sebuah perangkat lunak yang berupa data-data yang

terdapat didalam sebuah komputer

: Sebuah komponen pada sebuah komputer yang dapat

dilihat atau berbentuk fisik

: Sebuah segmen pendek dari keseluruhan cerita yang

memperlihatkan satu aksi berkesinambungan yang diikat

oleh ruang, waktu, isi (cerita), tema, karakter, atau motif

: Teknik menggambar berantakan dengan membuat coret-

coretan dalam bentuk arsir ke segala arah yang sengaja

dibuat untuk memberi kesan artistik yang berbeda

: Teknik  pengambilan ~ gambar  dimana  ruang

pengambilannya melakukan potongan pada objek. Meski

begitu suasana pemandangan masih lebih mendominasi.
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Medium Shot

Extreme Long Shot

Close Up

Medium Close Up

Extreme Close Up

Compositing

Coloring

: Teknik pengambilan gambar dengan keseimbangan antara

objek (foreground) dan background

: Teknik pengambilan gambar dengan framing yang sangat

lebar serta sangat jauh dari objek. Pemandangan dan

suasana sangat mendominasi daripada objek

: Teknik pengambilan gambar dengan objek menjadi

sebuah  perhatian dan mendominasi sedangkan
background pada framing hanya sebagai pengisi dan tidak

banyak berperan

: Teknik pengambilan gambar dengan memperlihatkan

wajah serta bagian atas tubuh dari objek dan cukup

mendominasi namun masih terlihat peran dari background

: Teknik pengambilan gambar dengan framing yang sangat

dekat dan memperlihatkan detail dari salah satu bagian

objek dan mengisi secara penuh framing

- Proses digital dalam menggabungkan beberapa gambar

atau beberapa urutan gambar menjadi satu bagian film

atau rekaman video digital

: Proses digital dalam merubah kombinasi warna
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Shutter Speed

Aperture

FPS

Capture

Slowmotion

Color Grading

Color Correction

White Balance

Cinematic

Key Motion

: Waktu yang dibutuhkan untuk shutter kamera terbuka

sehingga memengaruhi cahaya yang tertangkap sensor

kamera

: Pengaturan kamera yang mengontrol atau mengendalikan

jumlah cahayayang ditangkap oleh lensa.

: Ukuran banyaknya gambar yang tampil pada video dalam

satu detik

: Tahapan pemindahan wvideo hasil pengambilan video

(shooting) pada memori SD card kamera ke memori

harddisk komputer

: Memperlambat pergerakan obyek dalam sebuah peristiwa,

sehingga terlihat lebih dramatis

: Proses merubah visual tone atau nuansa visual dari suatu

media, baik foto maupun video

: Tahap menyeimbangkan warna-warna dasar

: Fungsi untuk membuat hal-hal berwarna putih tampak

putih dalam fotografi dengan memgkompensasi pengaruh

warna cahaya di bawah lingkungan pengambilan gambar

- Video yang terlihat seperti layaknya film

: Gerakan Kunci
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Preset

Scaling

Frame

Layer

Pre-compose

Plug-in

Keyframe

Easy Ease

Tracking

Adjustment layer

: Kombinasi warna, eksposur, kontras, saturasi, highlight,

dan semua editing yang sudah disimpan dan diatur dengan

baik

: Proses memperbesar atau memperkecil objek

: Satu gambar tunggal dalam ukuran bingkai tertentu yang

merupakan bagian dari film

: Lapisan-lapisan lembar kerja bertumpuk yang digunakan

untuk meletakkan berbagai obyek

: Membuat komposisi (composition) baru didalam sebuah

komposisi yang sedang digunakan

: Kode software dengan fungsi tertentu  yang

memungkinkan aplikasi atau program untuk menjalankan

fitur tambahan di aplikasi atau program tersebut

: Sebuah gambar yang mendefinisikan titik permulaan dan

akhir dari transisi apapun

: Tool untuk membuat animasi menjadi lebih lancar dan

halus

: Proses pelacakan pada objek

. Layer transparan yang dapat diberikan beberapa effect
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Voice Over : Teknik produksi di mana suara direkam untuk penggunaan

di luar layar

Tune Up . Proses edit audio untuk memperindah dan memperbaiki

kualtas dari audio
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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi pada saat ini telah berkembang dengan sangat
pesat khususnya dalam dunia komunikasi, salah satu contohnya adalah
perkembangan dalam dunia periklanan. Pengguna internet di Indonesia yang terus
meningkat dari tahun ke tahun membuat semakin ketatnya persaingan dalam dunia
bisnis. Dalam penelitian ini, peneliti berusaha membuat iklan Cafe Gora Boba
Wonosari dengan metode livehoot dan motion graphic. Tujuan pembuatan iklan ini
adalah untuk memberikan informasi kepada calon-calon pelanggan di Cafe Gora
Boba Wonosari.

Proses pembuatan iklan Cafe Gora Boba Wonosari ini membutuhkan persiapan
yang matang dan tertata rapi agar dapat menghasilkan iklan. Mulai dari proses pra
produksi, produksi, sampal pasca produksi. Software yang dibutuhkan dalam
membuat iklan ini adalah Adobe After Effect, Adobe Illustrator, Adobe Audition,
dan Adobe Premiere Pro. Media tklan berupa video yang diupload di platfrom sosial
media Instagram. Media yang sudah terupload akan diiklankan juga di Instagram
dan akan diambil hasil.

Video iklan video iklan Cafe Gora Boba Wonosari mendapatkan hasil sebesar
87.04% diambil dari total 25 orang yang mengisi kuisioner dan dilihat dari interval
tingkat intensitas maka dinyatakan sangat valid dan layak untuk digunakan. Peneliti
berharap agar usaha tersebut dapat dikenal oleh masyarakat dan semakin mudah
untuk melakukan proses pemasaran.

Kata Kunci : Teknologi, Liveshoot, Motion Graphic, Software, Media Sosial
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ABSTRACT

The development of information technology at this time has grown very rapidly,
especially in the world of communication, one example is the development in the
world of advertising. Internet users in Indonesia, which continues to increase from
year to year, make competition in the business world increasingly fierce. In this
study, researchers tried to make an advertisement for Cafe Gora Boba Wonosari
with livehoot and motion graphics methods. The purpose of making this
advertisement is to provide information to potential customers at Cafe Gora Boba
Wonosari.

The process of making Cafe Gora Boba Wonosari advertisements requires careful
and neat preparation in order to produce advertisements. Starting from the pre-
production, production, to post-production processes. The software needed to
create this ad is Adobe After Effects, Adobe Illustrator, Adobe Audition, and Adobe
Premiere Pro. Advertising media in the form of videos uploaded on the Instagram
social media platform. Media that has been uploaded will also be advertised on
Instagram and the results will be taken.

The video ad video for Cafe Gora Boba Wonosari got 87.04% results taken from a
total of 25 people who filled out the questionnaire and judging by the intensity level
interval, it was declared very valid and feasible to use. The researcher hopes that
the business can be known by the public and it will be easier to carry out the
marketing process.

Keyword : Technology, Liveshoot, Motion Graphic, Software, Social Media
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