BAB I

FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Media audio-visual adalah media yang mempunyai unsur suara dan unsur

i yang lebih baik, karena meliputi

yaitu teks, video, audio, animasi, dan gambar. Video dapat disimpulkan lebih
unggul dibandingkan buku pelajaran dan papan tulis.
Dengan memanfastkan fasilitas sekolah yang mendukung seperti adanyn

Sound System, laptop. dan LCD proyektor, maka system penyampaian materi



pelajaran olahraga ditambah dengan memvisualisasikan video teknik dasar bola

voli agar menjadi salah satu alternatif dalam membantu proses belajar.
Berdasarkan uraian di atas, maka muncul pemikiron dari penulis untuk

memberikan alternatif demgan membust Audio wviswal atan video yang

la Voll Pada SMP

2. Objek penerapan dan implementasi teknik dasar bola voli adalah SMP
Hamong Putra Ngaglik.
3. Untuk software editing dan compositing menggunakan Adobe Premiere

CC 2015, Adobe After effect CC 2015.



4. Durasi video kurang lebih 2 menit

14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah terwujudnya video pembelajaran
teknik dasar bola voli bagi SMP Hamong Putra Ngaglik yang lebih inovatif
dengan menerapkan animation texts‘Adspuin fujuan lainnya adalah sebagai

lakukan tanya jawab
: nong Putera Ngaglik. Dan data yang
diperoleh adalah kurikulum yang dikasih oleh guru, kemudian saya
ambil salah satit darf beberapa furfkithem Yity materi dasar Bola Voli.

Dan data tersebut digunakan sebagai bahan untuk pembuatan video,

2. Metode Observasi

Dalam metode ini, peneliti mengamati sistem pembelajaran lama
yang dilakukan, mulai dari penyampaian materi saat teori di kelas



sampai materi di praktek lapangan. Dalam prakicknys penelit
mengamati secara langsung bagaimana kegiatan tersebut dilakukan
oleh guru olahraga SMP Hamong Putera Ngaglik. Data yang diperoleh
tersebut digunakan sebagai bahan untuk pembuatan video.

Berdasarkan hasil pengamatan {observasi) pada objek penelitian, penulis
melakukan analisis menggunakan metode analisis SWOT. Metode ini diterapkan
unfuk membuat sistem vang belum ada dan dibuat baru agar lebih mudah di

pahami.



1.5.3 Metode Perancangan

Pada tahapan ini video masih belum dibuat, hanya persiapan peralatan dan
kebutuhan apa saja yang diperlukan sudsh dirancang dan dipersiapkan mulai dari
ide video, cerita, tema video, kemudisn dikembangkan menjadi sinopsis,
kemudian dikembangkan lagi menjadi sforyli

adian’ divji kualitasnya sesuai
standar kompetisi film, video dan iklan nasional, kualitas audio (sewnd) dapat
diuji tingkat bit rate dan sample rate-nya, atou bitdepth (nilai resolusi suara afau
jumlah tingkat level suara), metode ini dilakukan untuk mementukan apakah



video tersebut sudah layak atsu belum layak untuk digunokan serta telah
memenuhi kebutuhan yang diharapkan atau belum.

1.0 Sistematika Penullsan

Untuk memudahkan penulisan skripsi ini penulis menjelaskan sistematika

‘profil sekolah. visi misi

sekolah, serta analisis sistem yang sedang berjalan, Selam itu.dalam

bab ini juga skan dibahas tentang rancangan sistem yang akan dibuat.
4, BAB IV : IMPLEMENTASI SISTEM

Bab ini akan membahas secara rinci mengenal implementasi dan

perancangan sistem  yang telah dibshas pada bab sebelumnya,



melakukan kegiatan implementasi dan pembahasan output yang akan
ditampilkan dari software yang digunakan.

5. BABV:PENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisikan




Daftar Pustaka




	Skripsi_11.12.6028_018.pdf (p.1)
	Skripsi_11.12.6028_019.pdf (p.2)
	Skripsi_11.12.6028_020.pdf (p.3)
	Skripsi_11.12.6028_021.pdf (p.4)
	Skripsi_11.12.6028_022.pdf (p.5)
	Skripsi_11.12.6028_023.pdf (p.6)
	Skripsi_11.12.6028_024.pdf (p.7)
	Skripsi_11.12.6028_025.pdf (p.8)

