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MOTTO 

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya 

sesudah kesulitan itu ada kemudahan” 

[Al-Insyrah Ayat 5-6] 

 

“Sifat orang yang berilmu tinggi adalah merendahkan hati kepada manusia dan 

takut kepada Tuhan.” 

[Nabi Muhammad SAW] 

 

“Di dunia ini tak ada seorangpun yang menjadi miskin hanya karena memberi.” 

[Anne Frank] 

 

“Bekerja keras adalah bagiam dari fisik, bekerja cerdas merupakan bagian dari 

otak, sedangkan bekerja ikhlas ialah bagian dari hari” 

[KH. Abdullah Gymnastiar] 

 

“Bagi yang bekerja keras. Keberhasilan bukanlah masalah kemungkinan. Tetapi 

masalah waktu” 

[Mario Teguh] 
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INTISARI 

Kelapa sawit merupakan komoditas perkebunan unggulan dan utama 

Indonesia. Tanaman yang produk utamanya terdiri dari minyak sawit (Crude Palm 

Oil /CPO) dan minyak inti sawit (Kernel Palm Oil /KPO) ini memiliki nilai 

ekonomis tinggi dan menjadi salah satu penyumbang devisa negara terbesar. 

Besarnya manfaat dari kelapa sawit baik bagi negara, pihak swasta, maupun 

masyarakat sehingga apapun faktor yang menghambat dan mempengaruhi 

pertumbuhan dan produktivitas kelapa sawit sangat perlu diperhatikan. Adapun 

salah satu faktor yang menghambat dan mempengaruhi pertumbuhan dan 

produktivitas kelapa sawit yaitu adanya penyakit tanaman kelapa sawit. 

 

Untuk membantu mengenali dan mengendalikan penyakit tersebut maka 

dibutuhkanlah solusi dari seorang yang benar-benar ahli dalam bidang pertanian 

terutama dibagian tanaman kelapa sawit. Namun, karena kurangnya tenaga ahli 

dan keterbatasan yang dimiliki seorang ahli terkadang menjadi kendala untuk 

dapat mengatasi permasalahan tersebut. Oleh karena itu, dibutuhkan suatu alat 

bantu yang dapat mendiagnosis jenis penyakit pada tanaman kelapa sawit berupa 

suatu aplikasi sistem pakar berbasis android. 

 

Sistem pakar merupakan sistem komputer yang mampu menirukan 

penalaran seorang pakar dengan keahlian pada suatu domain atau wilayah 

pengetahuan tertentu dalam menyelesaikan masalah layaknya seorang pakar. 

Metode yang digunakan pada sistem pakar ini menggunakan metode probabilitas 

bayes. Hasil akhir penelitian ini adalah sebuah aplikasi sistem pakar untuk 

melakukan diagnosa penyakit beserta nilai probabilitas dari penyakit hasil 

diagnosa, yang menunjukkan tingkat kepercayaan sistem terhadap penyakit 

tersebut dan cara penanganan yang harus dilakukan. 

 

Kata Kunci: Sistem pakar, Kelapa sawit, Naive Bayes, Forward Chaining, 

Android. 
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ABSTRACT 

Palm oil is the main plantation commodities featured and Indonesia. 

Plants producing mainly consisting of palm oil (Crude Palm Oil / CPO) and palm 

kernel oil (Palm Kernel Oil / KPO) has high economic value and become one of 

the country's largest foreign exchange earner. The magnitude of the benefits of 

palm oil is good for the state, the private sector and the community so that any 

factors that impede and affect the growth and productivity of palm oil is very 

noteworthy. As one of the factors that hinder and affect the growth and 

productivity of palm oil is the oil palm plant diseases. 

 

To help identify and control the disease, dibutuhkanlah solution of a truly 

expert in the field of agriculture, especially in the oil palm plantations. However, 

due to lack of expertise and limitations of an expert can sometimes be an obstacle 

to overcome these problems. Therefore, we need a tool that can diagnose diseases 

in oil palm plant in the form of an expert system applications based on Android. 

 

An expert system is a computer system that is capable of mimicking the 

reasoning an expert with expertise in a domain or region specific knowledge to 

solve problems like an expert. The method used in this expert system uses Bayes 

probability methods. The final result of this study is an application of expert 

system for diagnosing a disease showing the probability of disease diagnosis, 

which indicates the level of confidence the system against the disease and how 

treatment should be done. 

 

Keywords: Expert systems, oil palm, Naive Bayes, Forward Chaining, Android. 


