BAB 1

PENDAHULUAN

|||||||

terdiri dari Yogvakara Cl
Yogyakarta (UUNY) yang
mahasiswi yang berdomisili di Yogyokarta dan sekitarnya.

i bﬁnr mahasiswns maupun

Pengambilan  Yogyakarts Chiefs dan tim rugby Universitas Negerd
Yogyakarta sebagai objek penelitian dikarenakan keterlibatan penulis pada kedua

tim, sehinggea kendala yang ditemukan menurul pengamatan penulis di lapangan



sejak terbentuknya kedua tim tersebut adalah pada pemahaman dasar calon pemain
maupun pemain vang belum mamahami rughy secara penuh pada sesi teori
sehingga akhirnya berimbas pada prakiik di lapangan yang tidak sesuar dengan apa
yang diharapkan. Adapun kesulitan dalam regenerusi pemain secars ferus menerus,
sehingga membutubkan waktu yang lama @islun kegiatan pengembangannya.

Dengan démileian, dalafi rangkis menjaga eksiitensi rugby di Yogyakaria
.  mandalami smdi
K anenbunt sebuah media

hasil analisis

I media

membatasinya dengan ruls
I Sistem  multimedia  yang dibangun  merupakan stand  wlone
application.
X Susaran media pembelajaran nughy ind adalah Yogyva Chiefs rugby

club dan tim rugby Universitas Negeri Yogyakarta



Isi materi yang dibahas di dalom aplikasi merupakan rangkupan
modul pembelsjarun rughy dar wordd rugby edisi 2015 mengenod
dlasar teori rughy untuk pemula,

Adobe Flish CC 2015 sebags

mempermudah - pemahaman calon pemain maupun  pemain di
Daerah Istimewa Yogyvakaria mengenai rugby secara feori.

Uniuk membantu kedua tim dalam mengembangkan rugby di
Daerah Istimewa Yopyakaria.



5 Sebagm suatu syart mata kuliah wajib bagi penulis untik
menyelesuikan studi pada jenjang strata-1 Teknik Informatika di

STMIK Amikom Yogyakarta,

dilakukan pada objek penelitian. Penulis
menggunakan jenis wawancara tidak terstrultur yang sifatnya lebih luwes
dan terbuka (tidak direkayasa sebelumnya) sehingga pertanyaan yang
digjukan bersifat fleksibel. tetapi tidak menyimpang  dari tujuan

WilWIkICAra.



o Metode Kepustakaan (Library Research)
Penulis juga menggunokan studi kepustakaan dari berbagai sumber
vang terpercays seperti  buku-buku dan berbagai publikasi mengennd

analisa dan perancangan proyek multimedia dan karyns twlis mengenai

fungsional padn aplikasi vang dibuat.



1.53  Perancangan {Dexign)
dalam merancang sebuah sistem multimedia. Rancangan disesuatkan dengan

kebutuhan fungsional yung diperoleh dan dipilih pada tahap snalisis.

yarg berups CDDVD-ROM untuk dikirim ke penggunn akhir,



1.6 Sistematika penulisan
Untuk  mempermudah penulisan korya tulis ini, maka dibuat suatu
sistematika penubisan yang terdiri darn,

BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini mesersngkon tentang analisis sistem, serta
perancangan  sistem  dalam  pembuatan  media

pembelajuran rughy.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Blhhimm@mikmuﬁhﬂnﬁmmgpengmhugm
sistem  yang meliputi perancangan, pesgujian  dan
pembustan  media  pembelsjaran  rugby  untuk

di Yogyakarta.
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