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MOTTO 

 

"Ku olah kata, ku baca makna, ku ikat dalam alinea, ku bingkai dalam bab  

sejumlah lima, jadilah maha karya, gelar sarjana kuterima, orangtua, calon 

istri dan calon mertua pun bahagia" 

 

" Jangan tunda sampai besok apa yang bisa engkau kerjakan hari ini" 

 

" Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam 

mengatasinya adalah sesuatu yang utama " 

 

" Hiduplah seakan engkau akan mati besok. Belajarlah seakan engkau 

akan hidup selamanya " 

 

"Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam 

mengatasinya adalah yang utama
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INTISARI 
 

 

Peningkatan mobilitas orang berpengaruh kepada masyarakat untuk 

menggunakan transportasi yang cepat dan nyaman. Salah satu sarana transportasi 

pada saat ini cukup banyak mobil ditemui. Namun, tidak semua orang dapat 

memiliki mobil, karena harga mobil saat ini masih relatif mahal. Oleh karena itu, 

solusi untuk ini adalah adanya rental mobil. penyedia layanan sewa mobil saat 

ini cukup banyak, tetapi dalam prakteknya sewa paling mobil masih 

menggunakan manual untuk pendaftaran dan pengolahan data.  

Sebuah aplikasi untuk memudahkan pengolahan dan pencatatan data 

tersebut diperlukan untuk berkembanganya perusahaan rental. Dengan aplikasi 

ini, yang memungkinkan perekaman dan pengolahan data ini, data akan 

disimpan dalam komputerisasi dan akan mudah diakses. Di luar itu perekaman 

data terkomputerisasi akan mempengaruhi presentasi, keamanan, efisiensi, dan 

kemudahan pencatatan data 

Hasil penelitian rata-rata perusahaan sewa mobil - masih menggunakan 

basis data pengguna di mana semua proses transaksi ditulis di atas kertas. Hal ini 

diciptakan untuk menjalankan proses bisnis menjadi lebih lambat dan kurang 

efektif dan kurang efisien.. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java, 

PHP dengan database MySQL, XAMPP dalam perancangan dan pembuatan 

sistem informasi ini. 

Kata Kunci : Sistem Informasi,  Rental Mobil, Sistem Android 
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ABSTRACT 
 

 

Increased mobility of people influential to the public to use fast and 

convenient transportation. One means of transportation at this time quite a lot of 

cars encountered. However, not everyone can have a car, because the car price 

is still relatively expensive. Therefore, the solution to this is the presence of a car 

rental. car rental service provider is currently quite a lot, but in practice most 

rental cars are still using manual for registration and processing of data 

An application to facilitate the processing and recording of the data 

needed to berkembanganya rental company. With this application, which allows 

recording and processing of this data, the data will be stored in a computerized 

and will be easily accessible. Beyond that computerized data recording will 

affect the presentation, security, efficiency, and ease of data recording 

The results of the study the average rental car companies - still using the 

user database where all transactions are written on paper. It is created to run 

the business process becomes slower and less effective and less efficient .. The 

programming language used is Java, PHP with MySQL database, XAMPP in the 

design and manufacture of this information system. 

Keyword : System Information, Car Rental, Android System


