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INTISARI

“Corat Coret” adalah sebuah brand bisinis pribadi yang bergerak dalam
bidang penjualan merchandise handmade yang sudah ada sejak tahun 2008.
Untuk mengembangan pemasaran ke jaringan yang lebih luas berbagai cara untuk
memasarkan produk ini diikuti termasuk proses pemasaran melalui online.

Ponsel pintar saat ini sedang sangat diminati dan jumlah penggunanya
yang sangat banyak, seiring dengan berkembangnya teknologi internet, membuat
semakin mudahnya penyebaran informasi keseluruh wilayah. Itulah mengapa
aplikasi mobile menjadi salah satu alternatif pemasaran produk yang cukup
menjanjikan saat ini.

Aplikasi- “CORAT CORET” Mobile Catalog dengan Platform Android
dibuat untuk menyediakan alternatif sarana belanja masyarakat yang berada di
luar wilayah pemasaran penjualan langsung. Aplikasi “Corat Coret” Mobile
Catalog ini akan disajikan secara digital berbasis android. Dimana, Operating
System (OS) Android ini adalah sistem operasi yang dapat ditemukan di banyak
seri smartphone yang saat ini dikembangkan. Sistem operasi Android merupakan
sebuah software open-source yang dikembangkan oleh beberapa vendor dan
pengembang. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman Android,
PHP, HTML, CSS, dan database MySQL.

Kata Kunci: Corat-Coret, Android, Mobile Catalog, E-commerce, Katalog
Online.
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ABSTRACT

"Corat Coret" is a brand of personal flying businesses engaged in the sale
of handmade merchandise that has existed since 2008. To develop the network
marketing to a wider range of ways to market these products followed including
through online marketing process.

The smartphone is currently very popular and the number of users very
much, along with the development of Internet technology, making the easy
dissemination of information throughout the territory. That's why mobile
applications into one product marketing alternatives are quite promising at this
time.

Applications "Corat Coret" Mobile Catalog with Android Platform is
designed to provide an alternative means of public spending. that is outside the
area of direct sales marketing. Applications “scratch scratch™ Mobile Catalog
will-be presented digitally-based android. Where, Operating System (OS) Android
iS an operating system that can be found in many smartphones series currently in
development. The Android operating system is an open-source software developed
by multiple vendors and developers. This application is built using the Android
programming language, PHP, HTML, CSS, and MySQL database.

Keywords: Corat-Coret, Android, Mobile Catalog, E-commerce, Online Catalog.
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