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INTISARI

Android merupakan sebuah sistem operasi yang bersifat open source yaitu
memberikan kebebasan bagi developer untuk mengembangkan sebuah aplikasi.
Dengan kelebihan dari sistem operasi android, akan banyak membantu pengguna

smartphone berbasis android untuk dap ikmati beragam aplikasi, salah satu

aplikasi tersebut adal ini. Tujuan utama dari aplikasi
menemukan terjemahan

adap model program yang telah dihasi

sis android ini, dapat digunakan pada s

gujiannya aplikasi ini dapat berjalan dengan lan

: Kamus, informasi, android
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ABSTRACT

Android is an operating system is open source which provides freedom for
developers to develop an application. With the advantages of the android operating
system, will help a lot of Android-based smartphone users to enjoy a variety of
donesian dictionary this. The main

applications, one such application is K
i ry is to assist them in finding

nes based on Android. In testing these

y, information, android.
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