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INTISARI 

Kelinci merupakan hewan peliharaan atau ternak  yang telah didomestikasi 

sejak 1.400 tahun yang lalu diwilayah Prancis. Sebagai hewan yang dapat hidup 

dimana saja serta mudah menyesuaikan diri dengan lingkungannya, kelinci 

memiliki kemungkinan untuk terpapar berbagai macam penyakit. Parasit yang 

diketahui biasa menyerang adalah dari jenis arthopoda (tungau). Spesies tungau 

yang menyebabkan skabies adalah Sarcoptes scabiei. 

Dengan ini penulis bermasksud membuat sebuah media konsultasi cara 

penanganan penyakit scabies pada kelinci dengan judul “Aplikasi Konsultasi 

Penyakit Scabies Pada Kelinci Berbasis Web” yang memiliki tujuan untuk 

memberikan informasi untuk para peternak awam dan orang yang menjadikan 

kelinci sebagai hewan peliharaan agar mengetahui cara mengatasi penyakit 

scabies pada kelinci  

Perancangan aplikasi ini berbasis website sehingga dapat diakses 

kapanpun dan dimanapun user berada.  

 

Kata Kunci : Penyakit Scabies, Konsultasi, Website 
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ABSTRACT 

 Rabbits are pets or livestock that have been domesticated since 1,400 

years ago in the region of France. As an animal that can live anywhere and easily 

adjust to the environment, the rabbit has the possibility to be exposed to various 

diseases. Parasites are known commonly attack is of the type Arthopoda (mites). 

Species of mites that cause scabies is Sarcoptes scabiei. 

 By this author intends to create a media consulting handling scabies 

disease in rabbits with the title "Application Consulting Disease Scabies On 

Rabbit-Based on Web" whose aim is to provide information to farmers and lay 

people who make the rabbit as a pet in order to know how to overcome the disease 

scabies in rabbits 

 This application design based website that can be accessed whenever 

and wherever the user is located.  

 

Keywords:DiseaseScabies,Consulting,Website
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