B3

BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Kesimpulan yeng bisa diambil dari hasil analisis dan perancangan ulang
antarmuka pengguna foody markeiplugl Mengeunakan metode Lean Ux yang

aplikasi Foody

peningkatan nilai tampilan lama mendapatkan 64,4 dan setelah di desain
ulang mendapatkan nilai 80.9. dan mendapatkan nilai $6% menggunakan



5.2 Saran
Berdasarkan penelition yang telah dilakukan, memiliki beberapa masukan

1. Menambahkan jumblah sampel untuk melakukin pengujian prototpe
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