BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Tren pertumbuhan industri usaha menengah kecil mikro(UMKM) tanah air

diharapkan para pemilik umkm kuliner dapat menjual produknya secara online agar
mempermudah membuka usaha kuliner tanpa mengeluarkan modal yang lebih
unituk bizya lapak.



Foodie cari makan merupakan marketplace yang berfokus pada bidang kuliner
yang bertujuan untuk membantu pars umkm makanan. usaha rumahan, warung

makan serta individu yang suka memasak agar dapal dengan  mudah
mempromosikan jualannya ke lingkungan sekitar. Dalam pembuatan sebuah

ng beberapa prinsip yang harus

pembuangan (waste) yang tidak dibutuhkan. Kelebihan yang dimiliki lean UX
adalah “faster, smarter UX, rescarch and fearning” selain itu dapat memvalidasi

banyak hipotesis yang sesuai dengan keinginan penggunal2]. pada metode ini



Penclitian ini dapat menjadi panduan developer mengembangkan market place
foodie cari makan sehingga dapat lebih mudah digunakan.

User Interface termasuk bagian dari User Experience yang berupa tampilan
sebuah system. Tampilan tersebut vang dopat membuat pengguna berinteraksi

dengan sistem. Ul juga bertanggung jaw@b untuk membuat tampilan aplikasi

dengan pengguna. UX juga melipuli bagaimana menentukan branding, konten,
dan copywriting yang sesuai dengan larget pengguna. aspek wsabilite dalam
interaksi manusia dengan komputer (IMK) harus diperhatikan karena mengacu
pada pengguna saat menggunakan suatu produk.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakong yang telah disampaikan, maka periu dinmmuskan
suatu masalah yang akan dipecahkan/diselesaikan pada penelitian/perancangan ini.
1. ‘hasil dari perancangan ulang user interface marketplace Foodie menggunakan
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