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MOTTO 

 

“Mulailah segala sesuatu dengan bismillah.” 

“Berfikir yang engkau lakukan akan memberikan pemahaman kepadamu dan 

memberikan pelajaran terhadapmu dan barang siapa yang berfikir sebelum 

berbuat, akan selalu benar” (Ali bin Abu Thalib) 

“Dan perumpamaan-perumpamaan ini kami buat untuk manusia; dan tiada yang 

memahaminya kecuali orang-orang yang berilmu” (Q.S Al ‘Ankabut 43) 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, Maka apabila kamu telah 

selesai (dari suatu urusan) kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan yang lain. 

Dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap.” 

(Q.S. Al – Insyirah : 6 – 8) 

Sebaik-baiknya manusia adalah yang bisa memberikan manfaat bagi orang lain 
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INTISARI 

Aplikasi Toko Batik yang berlokasi di Yogyakarta dirancang untuk 

membantu masyarakat dalam mencari dan mengetahui informasi dari suatu Toko 

Batik di Yogyakarta. Manfaat yang lain adalah untuk membuat masyarakat 

mengetahui lokasi dan rute serta jarak tempuh dari suatu tempat menuju toko batik, 

serta membantu mempromosikan toko batik UMKM yang sedang berkembang.  

Sistem ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman Java dan perangkat 

lunak ECLIPSE dengan metode pengumpulan data, studi lapangan, dan studi 

pustaka. Untuk menganalisis pokok-pokok permasalahan dalam perancangan 

aplikasi ini adalah menggunakan metode analisis SWOT, melakukan perancangan 

model proses menggunakan UML, sedangkan dalam implementasi dan 

pembahasannya adalah dengan tahapan pembuatan aplikasi dan pembahasan 

program, pengujian aplikasi, dan menganalisis hasil uji. 

Aplikasi yang dihasilkan berbasis android, dengan pencarian toko berdasar 

jarak terdekat dan jenis batik . Untuk penggunaan aplikasi Batik Jogja berbasis 

Android ini secara keseluruhan cukup mudah sehingga dapat digunakan masyarakat 

dalam mencari informasi toko dan semua tentang batik 

Kata Kunci : Toko, Batik, Yogyakarta, Android, Java, GoogleMaps 
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ABSTRACT 

Implementations batik store location in Yogyakarta is designed to assist the 

public in finding and knowing the information of a batik store in Yogyakarta. Other 

benefit is to make people know the location and route as well as travelled distance 

of a location to batik store, also helped promoted UMKM developing batik store. 

This system is created using Java programming language and ECLIPSE 

softwere with data collection methods, field studies, and literature. To analyze the 

problem issues in this design of application is using SWOT analyze method, 

designing process model using UML, whereas in implementation and discussion 

with application product steps and programs discussion, application testing, 

analyze experiment results. 

The result of application android based, are searchings store based on 

nearest distance and kinds of batik. In order to using this Batik Jogja application 

android-based over all its easy so applicable to society for searching information 

store and all about batics. 

Keyword : Store, Batik, Yogyakata, Android, Java, GoogleMaps 

 


