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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi sekarang ini semakin hari semakin bertambah 

pesat, khususnya teknologi informasi dan komunikasi. Semakin banyak gadget-

gadget terbaru bermunculan dengan spesifikasi yang jauh lebih menarik bagi para 

penyuka gadget. Contohnya Android, Android adalah sebuah Operating System 

yang telah merajai dunia gadget pada era ini. Karena Android mudah sekali 

digunakan dan user interfacenya pun menarik.  

Maka ditinjau dari situlah pembuatan aplikasi RUMNAS “Ringkasan dan 

Rumus Materi UNAS SMA” Kimia dengan berbasis Android. Untuk membuat 

aplikasi tersebut digunakan berbagi software yang dapat mendukung terselesainya 

aplikasi tersebut yaitu Android Studio. Dengan menggunakan bahasa pemrograman 

Java aplikasi ini dibuat.  

Dengan adanya aplikasi ini dapat membantu para guru untuk mengajar dan 

pelajar SMA khususnya kelas 3 jurusan IPA yang akan menghadapi Ujian Nasional 

untuk belajar dimana pun mereka berada. Para pelajar dapat belajar dengan mudah 

dan menyenangkan dengan menggunakan aplikasi tersebut dengan menginstal 

aplikasi tersebut pada gadget berbasis Android. 

Kata Kunci : Android, Rumus, Gadget 
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ABSTRACT 

 

The development of this technology is now increasingly growing by leaps and bounds, 

especially information and communication technologies. A growing number of gadgets-latest 

gadgets have sprung up with the specs are much more interesting for those interested in the gadgets. 

For example, Android, Android is an Operating System that already dominate the world of gadgets 

in this era. Since Android is easy to use and user interfacenya was also interesting.  

 

Then there is the making of the application RUMNAS "Summary and Formulas of National 

Exam Materials for SENIOR HIGH SCHOOL" Materials Chemistry with Android based. To make 

the application sharing software that can be used in support of the Android Studio. By using the 

Java programming language applications is created.  

 

The existence of these applications can assist teachers to teach HIGH SCHOOL students 

and in particular the grade 3 science who will face national exam to study wherever they 

are.Students can learn with easy and fun to use the application by installing the application on an 

Android-based gadgets. 

 

Keyword: Android, Formulas, Gadgets 
 

 

 

 

 


