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MOTTO 

 

”Mimpi itu yang membuat kita susah tidur, bukan yang membuat kita 

tidur nyenyak.” (Vonatya P.B.G.G) 

”Sugestilah yang membuat bangkit dan redup keyakinanmu sendiri.” 

(Vonatya P.B.G.G) 

”Hidup tanpa ilmu sama seperti mobil tak bersetir.” (Vonatya P.B.G.G) 

“Pikirkan sesuatu yang anda inginkan, maka alam akan mendukung 

anda” _(The Secret) 

“Dan sebaik-baik manusia adalah orang yang paling bermanfaat bagi 

manusia.” (HR. Thabrani dan Daruquthni) 
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INTISARI 

 
 

 Perkembangan video clip pada saat ini sungguh sangat kreatif, para 

pembuat video clip berlomba-lomba untuk membuat sebuah hasil karya video clip 

yang lebih baik agar dapat diterima dan disukai oleh masyarakat luas, para 

pembuat video clip menyajikan sebuah video yang didalamnya terdapat animasi, 

agar video clip yang disajikan tidak membosankan dan memberi kesan lebih 

hidup.  

Tugas akhir ini membuat karya video clip dengan kombinasi sudut 

pandang dalam satu kesatuan. Metode yang digunakan adalah bermula dari 

wawancara dengan Pimpinan Dinas Perhubungan dan Komunikasi Kabupaten 

Cilacap, pengumpulan data teknik-teknik pembuatan video clip dan 

penggabungan sudut pandang Live Shot.  

 

Video klip Bangga Mbangun Desa berusaha menceritakan lirik dari lagu 

yang berjudul “Bangga Mbangun Desa” melalui bahasa konseptual dan simbolis. 

Konsep yang unik ini menggunakan sudut pandang pengambilan gambar untuk 

menyampaikan pesan cerita pada lirik lagu. Maka tidak lepas dari konsep awal 

produksi yaitu menggunakan sebuah simbol yang dapat mudah dipengerti dan 

difahami.Harapan yang ingin dicapai adalah agar hasil karya tugas akhir ini 

menjadi yang terbaik dari Kabupaten Cilacap, serta dapat menghasilkan visual 

yang sesuai dengan lirik lagu dan dapat mempromosikan Kabupaten Cilacap  

kepada halayak luas di Indonesia.  

 

 

Kata Kunci : Video, Motion Tracking, Cilacap 
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ABSTRACT 
 
 

 The development of a video clip at this point is extremely creative, video clip 

makers are competing to create a video clip which works better in order to be accepted 

and liked by the public, the makers of the video clip presents an animated video in which 

there are, in order video clip presented is not boring and give the impression of life. 

 

 The final task is to make the work of the video clip with the combination of 

viewpoints in a single unit. The method used is originated from an interview with the 

Chairman of the Department of Transportation and Communications Cilacap, data 

collection techniques making of the video clip and the incorporation of Live Shot 

viewpoint. 

  

 Video clips Bangga Mbangun Desa trying to tell the lyrics of a song titled 

"Bangga Mbangun Desa" through the conceptual and symbolic language. This unique 

concept in light of the shooting to deliver the message the story in the song lyrics. Then it 

can not be separated from the initial concept of the production is to use a symbol that can 

be easily dipengerti and understood.Hopes to be achieved is that the work of this thesis 

to be the best of Cilacap, and can produce a visual line with lyrics and can promote 

Cilacap to society widespread in Indonesia. 

 

 
Keywords : Video, Motion Tracking, Cilacap 
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