BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Dewasa ini perkembangan tekfilog: bidang multimedia semakin pesat
Beralihnya duni analog me nitn] menambah vanasi dalam visualisasi

ngant wisual effect menjadi
Ih ngambilan gambar
njudi perhatian jika nantinys akan dikombinasikan den
Visualisasi makna ide cerita dapat ditampilkan dalam schush video. Ide
1t visualisasi sebuah video sangat memenh kan hasil
';., am  merencanakan i::ml:mtun

ghir suatu

mengusahakan objek tracking agar tetap tertangkap dalam frame kamera.

Teknik motion tracking ini diterapkan untuk dapat memberikan penjelasan
tentang Kabupaten Cilacap.



Video yang akan di aplikasikan dengan sentuhan teknik morion
trockimg akan memadukan sebuah cerita vang sesuai dengan tema yang
diangkat. Pembuatan ide dan konsep cerita pada video ini juga sangat
diperhatikan. Keselarasan antara five shaot dengan motion tracking merupakan
mpilkan suasana yang

i5 mempunyai
n, Kabupaten
iden

ng  penulis

alah scbagai berikut :

i video terscbut dapat menjadi
sebush video yang, membangun citra Kabupaten Cilacap pada lingkup



1.3 Batasan Masalah
Dalam penyusunan laporan ini, agar pembahasan tidak melebar dan
untuk memudahkan penulis dalam penyelesaiaannya maka harus ada batasan

menjadi sebuah video kreatif yang mempunyai nilai lebih.
2. Menambah ketrampilan dengan menerapkan teknik metion tracking



LS Manfaat Penelitian
1.5.1 Bagl Penulls

Penelitisn  ini  nantinya  diharapkan dapat memberkan
manfaat bagi penulis sendirieddapun manfaat penifitan i1 sebaga

memberikan manfaat

|. Sebagmi referensi bahan bagi mahasiswa vang  hendak
melakukan penelitian dalam bidang multimedia
2. Sebagai koleksi karya mahasiswa dalam bidang industri multimedia.



Lo Metode Penclitian
Pengumpulan dota sangatlah penting dalam penyusunan skripsi ini.

ini, Dalam pembuatan skripsi ini penulis

Metode ini dilakukan dengan cara penulis melakukan pengamatan
atau observasi terhadap objek yang diteliti vaitu Cilacap untuk
mendapatkan informasi vang tidak didapat dan metode wawancara.



2. Mendefinisikan Masalah
Sesual dengan tugas penelitian waitu untuk memberikan,

menerangkan, meramalkan dan  mengatasi permasalahan  atau
o dapat pula digolongkan dari

pengetahuan baru. untuk memecshkan masalah dengan penerapan
langsung di lapangan secara nyata.



6. Evaluasi
proses perjalanan suatu program  sekaligus menguraikan fakta-fakta
vang bersifat kompleks dun teglsbat di dalam program.

'BAB I1 LANDASAN TEORI

BAB IIl PERANCANGAN
Dalam bab ini penulis akan memaparkan tentang perancangan video dari
proses pra produksi sampai pasca produksi. Pembuatan storyboard dan ide
cerita juga akan dipaparkan dalam bab ini.



BAB IV PEMBAHASAN
e R
mation tracking pada  video Mars Bangga Mbangun Desa dan  akan
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