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PENDAHULUAN

penyuluhan tentang proses budidsyn tkan dan menambah wawasan akan
pentingoya hasil budidsya yang dihasilkan. Namun metode yang digunakan
penyuluh dalam memberikan penyuluhan di dominasi dengan berceramah dan
wenilis daci buku, Seicsg dengen adanyn Santsn LCD  proyekior dud
pemerintah, metode ini di rasa kurang dalam memberikan penyuluhan.



Metode penyuluhan dalam menggunakan media interaktif merupakan
hal baru dan menjadi salah satu altematif yang dapat digunakan penyuluh di

BPIK Kecamatan Nanggulan Kabupaten Kulon Progo untuk memaksimalkan

proses  penyuluhan. Media penyoluhan interaktif dopat menyajikan  suatu

1.3 Batasan Masalah
Agar skripsi ini lebih terfokus dan terarah. maka di berikan batasan-
batasan masalah dalam pembuatan aplikasi vaitu :



1. Aplikasi media penyuluhan yang akan di rancang oleh penulis
untuk penyuluhan kelompak pembudidaya ikan di BP3K
Nanggulan Kulon Progo

2. Aplikasi yang dibuat ini hanya ditujukan dan digunakan oleh
penyuluh di BP3K Nangg

1.5 Metode Penelitian
Adapun metode penelitian yang digunakan dalam pembuatan aplikasi
ini adalah sebagai berkut :



L5.1  Metode Pengumpulan Data
1. Studi Pustaka

Metode ini di maksudkan untuk mendapatkan konsep-konsep teoritis
dari buku-buku sebagai bahan referensi uniuk memperoleh informasi
yang dibutuhkan.
2. Observas]
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153 Implementas Sistem



1.54  Pengujian Sistem
Pengujian sistem didasarkan pada cara kerja aplikasi, pengujian juga
bertujuan untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan dari aplikasi

media penyuluhan yang dibuat.

Pada bab ini di uraikan hasil-hasil duri tahap analis, desain serta hasil
BABV PENUTUP

Pada bab ini akan di uraikan tentang kesimpulan dan saran.
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