Disini penulis membuat peneliian film animasi 2D yang berjudul
“Petealangan Seme Brion ™ difungsikan untuk membangkitkan semangat dan
kreativitas mahasiswa maupun masyarakat serts berbagi pengalaman dengan
adanya penclitian pembuatan film animasi 2D ini supaya memahami teknik



dan cara membuat animasi agar membangkitkan kreativitas anak bangsa dan
masyarakat lebih berkembang dan mengerti bahwa film animasi anak bangsa tak
kalah menarik jika dibandingkan dengan film animasi luar negri

Film animasi 2D “Petualang mut Brign” sendin adalah film
animasi 2D tentang pefialangan, sémul dan serngga-serangga lainya yang hidup
dalam dunia-animesi vang dikemas agar lebih mudah dipshami dan menarik.

t menghih swarakat dengan o itign pembuatan film

mimasi 2D ini. dengan aplikasi Adobe Photoshop €S 6 rator, Corel
emiere. Adobe Flash. Film animasi dalam TA ini di
Seut Brian ini bercerita fentang petualangan seckor st
pan Serangga yang dibust di dalam bentak ar

dari

teknik Frame by Frame dan Motion Tween
catn - oesatuan v - bergerak me 1 i sebush Vit yang di-gabung menjadi
SerangEa.
1.2. Rumusan

Berdssarkan  rumusan  masalah  yang  dikemukakan.  Maka
permasalahan  yang dirumuskan adalsh bagaimana cara membuat film 2D

Petealangan Semuf Brian?



1.3,  Batasan Masalah
Agar tidak menyimpang dari tujuan pembuatan film animasi2DPemalangan
SemutBrion maka pembahasan mosaleh dibatasi pada hol sebagni berkut:
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a. Metode Kepustakaan



b. Metode Observasi
Metode pengumpulan data demgan cara melakukan pengamatan
langsung terhadap objek vang akan diteliti secara cermat.

CS6, Adobe Illustrator, Corel Draw, Adobe Premiere, Adobe Flash meliputi
tahap pembuatan, pra produksi, story board, produksi, dan pasca produksi.



BAB 1V PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentang pembuatan film animasi 2D Petualangan
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