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XIX 

 

INTISARI 

We Stay Guest House Operator merupakan perusahaan yang bergerak 

dibidang jasa Management / Operator dan marketing homestay di daerah Jogja, 

dan beralamatkan kantor di Jalan Pondok Raya no 16 B Condong Catur  

Kecamatan Ngaglik, Sleman. Adapun proses pengarsipan data pengunjung 

homestay menggunakan sistem manual sehingga ditemukan beberapa masalah 

seperti kesulitan dalam pencarian data, dan kesalahan dalam proses pencatatan 

database tamu. 

Oleh karena itu untuk mengatasi hal tersebut, Penulis membangun sebuah 

sistem pengelolaan daftar booking pengunjung homestay berbasis komputerisasi 

pada We Stay Guest House Operator. Adapun metode pengumpulan data adalah 

Wawancara, Observasi, dan Pustaka. Pembuatan sistem ini juga memanfaatkan 

beberapa alat bantu perancangan sistem seperti DFD (Data Flow Diagram). 

Perangkat Lunak yang digunakan antara lain bahasa Pemrograman Java dan Basis 

Data MySQL. 

Aplikasi ini yang nantinya dibangun oleh penulis diharapkan dapat 

digunakan untuk mengolah data tamu pengunjung homestay sehingga dapat 

mempermudah dalam proses pencarian data, pencatatan database tamu, dan juga 

mempermudah dalam pembuatan laporan, sehingga nantinya dapat meningkatkan 

kualitas kerja pegawai dan juga meningkatkan mutu pelayanan dalam proses 

transaksi reservasi homestay. 
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ABSTRACT 

 

We Stay Guest House Operator is a company engaged in the service 

Management / Operator and marketing homestay in Yogyakarta region, and 

addressed an office in Jalan Pondok Raya No. 16 B Condong Catur Ngaglik 

subdistrict, Sleman. The homestay visitor data archiving process using a manual 

system so found some problems such as the difficulty in collecting data, and 

errors in the recording process a database. 

Therefore, to overcome this problem, the authors build a management 

system based homestay visitor booking list computerize We Stay Guest House 

Operator. The method of data collection is interview, observation, and Library. 

Making this system also utilizes several tools such as system design DFD (Data 

Flow Diagram). Software used include Java programming language and MySQL 

Database. 

This application which will be built by the authors expected to be used to 

process the data a visitor homestay so as to simplify the process of collecting 

data, recording guest database, and also facilitate in making the report, so it 

should increase the quality of work of employees and also improve the quality of 

service in the transaction process homestay reservation. 
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