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INTISARI 

Indonesia adalah negara maritime yang memiliki lebih dari 17.508 pulau, 

dengan begitu banyak permasalahan yang kita hadapi namun banyak dari 

masyarakat kita belum sadar akan hal tersebut. 

Berdasarkan hal tersebut, penulis membuat sebuah animasi iklan layanan 

masyarakat berjudul „Save Our Blue‟ untuk kampanye kegiatan UKM Selam 

Universitas Diponegoro Semarang. Video ini ditujukan untuk seluruh kalangan 

masyarakat dengan harapan masyarakat tahu akan keadaan yang dihadapi dunia 

maritime kita saat ini. 

Video animasi ini akan membantu untuk menginformasikan keadaan 

maritim yang kita hadapi saat ini. 

Kata Kunci : Animasi, Iklan, Laut, Video Layanan Masyarakat 
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ABSTRACT 

Indonesia is a maritime country which has 17.508 island. Therefore we 

have lot of problem in our see that might lot of people do not aware of that yet 

Based on that problem, we make a Animation Motion Graphic Video, 

themed "Save Our Blue”, which can help doing campaign of UKM Selam 

Universitas Diponegoro Semarangt. This video is purposed for all of the 

Indonesian's society with hope so that they know what we‟ve been going through 

right now, and spread it to the others as well 

The Animation Video will help the campaign to inform what our maritime 

against right now. 

 

Keywords – Animation, Sea, Public Social Advertisement 


