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MOTTO 

*Be yourself everyone else is already taken* 

*Bodoh itu pedih dan menyakitkan, belajarlah maka anda akan senang dan 

bahagia * 

*Love all, Trust a few, Do wrong to none* 
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INTISARI 

 Dalam pembelajaran bahasa Inggris kita akan menemui yang namanya  

aksen. Yaitu tekanan suara pada kata atau suku kata. Dan jangan sampai dianggap 

sepele, karena hal ini sama pentingnya seperti grammar dalam Bahasa Inggris.  

 Banyak sekali aksen dalam bahasa Inggris, akan tetapi saya disini 

memiih aksen Amerika, yang mana aksen Amerika sangat terkenal dan banyak 

sekali orang yang ingin mempelajari aksen Amerika.  

 Maka dari itu saya membuat aplikasi ”Mastering American Accent” ini 

bertujuan sebagai media pembelajaran yang mudah dalam mempelajari aksen 

Amerika. Dalam aplikasi ini terdapat cara-cara atau langkah-langkah dalam 

mempelajari aksen Amerika dan juga dilengkapi dengan audio listening, yaitu 

berisi beberapa rekaman aksen amerika untuk mempermudah user dalam 

mempelajari aksen Amerika tersebut.  

 

Kata kunci : Aksen Amerika, aplikasi android, sistem pembelajaran 
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ABSTRACT 

 In learning English language we will find Accent. Which is a distinct 

emphasis given to a syllable or word in speech by stress or pitch. And can't be 

underestimated, because this is as important as grammar in English language.  

 So many accent that we can found in English language, but here I 

choose American accent, which is American accent very popular and many people 

want to learn American accent.  

 So that's why I build an application “Mastering American Accent” was 

intended as an easy learning media in learning American accent. In this 

application contain of ways or steps in learning American accent and also 

featured with audio listening, which is contain of records of american Accent for 

simplify the user in learning American accent. 

 

Keywords: American Accent, android applications, Learning system 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


