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MOTTO

Jadi diri sendiri, cari jati diri, dan dapatkan hidup yang mandiri. Optimis, karrna
hidup terus mengalir dan kehidupan terus berputar. Sesekali liat kebelakang untuk
melanjutkan perjalan yang tiada berujung
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INTISARI

Game merupakan hiburan yang bisa dinikmati oleh semua lapisan
masyarakat dan berbagai umur. Sudah banyak sekali pengembang game yang
membuat game menjadi sangat asik untuk dimainkan. Namun kebanyakan hanya
untuk bersenang senang tanpa ada unsur lainnya sama sekali.

Dalam penulisan skripsi ini, penulis membuat sebuah game adventure
yang menceritakan seorang tukang pes yang akan mengirim barang ke tempat
tujuan dengan melewati banyak rintangan dan melewati berbagai era seperti
masalalu dan masa depan. Game ini nantinya aka dibangun menggunakan aplikasi
unity untuk coding dan CorelDraw untuk grafis.

Dalam game ini akan menampilkan perjuangan tukang pos yang pantang
menyerah melewati rintangan yang ada untuk sampai ke tempat yang dituju.
Game ini juga dibuat sebagai apresiasi untuk kurir pengantar barang di Indonesia
karena jasanya seluruh pelosok di Indonesia dapat terhubung. Maka dari itu
penulis membuat sebuah game berjudul Adventure Postman.

Kata Kunci : Game, Pos, Indonesia, Unity, CorelDraw.
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ABSTRACT

This game is an intertaiment which could be enjoyed by every body and
every ages. There wos much developers creates the game and enjoy to be played.
But mostly just for having fun only, there is no other purpose at all.

On the thesis, author create an adventures game witch depicture the
postman delivering packages to the destination passing through many obstacles
and era as well past time, main time, and future time. The game will be creating
by Unity for the coding and CorelDraw for the grafis.

Tthe game will-perfoming the postman struggle and never give up when
traying to pass the obstacles to reach the destination. The game also to be
purpose as appreciation for the Indonesian Courier/Postman witch have good
service on delivery and connectivity to all destination ares in Indonesia. Therefor,
author take the Adventure Postman as the title of the game.

Keyword : Game, Pos, Indonesia, Unity, CorelDraw.
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