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Indonesia adalah "raksasa teknologi digital Asia yang sedang tertidur”.
Jumlah penduduk Indonesia yang mencapai 250 juta jiwa adalah pasar yang besar.
Pengguna smartphone Indonesia juga bertumbuh dengan pesat. Lembaga riset
digital marketing Emarketer memperkirnkan pada 2018 jumlsh pengguna aktif



smartphone di Indonesia lebih dari 100 juta orang. Dengan jumlah sebesar itu,
Indonesia akan menjadi negars dengan pengguna aktif smartphone terbesar
keempat di dunis setelah Cina, India, dan Amerika. Hal ini menunjukan sistem
oprasi android tumbuh dengan jumlah pengguna terbanyak dibandingkan dengan

sistem oprasi ponsel pintar lainnya,*]
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surat’brang. Game Adventure Postman akan dirancang menggunakan soffware

Uininy dan Coreldraw.



Dari latar belakang diatas dapat diambil penelitian “Perancangan Game
Adventure Pastman Berbasis Adroid” Hasil penelitian ini berupa game bergenre

Adventur, Puz=le, dan Action.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar i:elalmn di
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14 Tujuan dan Manfaat Penelltian

Tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Merancang dan membuat Game Adventure Postman berbasis android.




L5212  Metode Pengembangan

testing dan implementasi dari game yang telah dibuat.
¥ Bab V Penutup
Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang disampaikan penulis.
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