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Motto 

“Do the best and pray. God will take care of the rest. (Lakukan yang terbaik, 

kemudian berdoalah. Tuhan yang akan mengurus sisanya.)” [Baguz Awaludin Y] 

 

“After your failure there is a sign of your success. (Setelah kegagalan ada tanda 

keberhasilan)” [Baguz Awaluddin Y] 

 

“Tahukah kamu kepada siapa api neraka diharamkan? Kepada orang yang 

senantiasa lemah lembut yang selalu memudahkan dan akrab dengan orang 

lain”[ HR Tirmidzi] 

 

“Keajaiban hanya datang pada mereka yang masih punya harapan, kepercayaan 

dan keberanian untuk berjuang”[David Bowie] 

 

“Jika engkau berada di pagi hari, jangan tunggu sampai petang hari. Jika engkau 

berada di petang hari, jangan tunggu sampai pagi. Manfaatkanlah waktu sehatmu 

sebelum datang sakitmu. Manfaatkanlah waktu hidupmu sebelum datang 

matimu.” [HR. Bukhari] 

 

“Di dalam diri tiap manusia itu ada segumpal daging. Jika ia baik, maka baiklah 

seluruh tubuhnya. Jika ia buruk, maka buruklah seluruh tubuhnya.” 

[HR. Bukhari Muslim] 
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INTISARI 

Dalam kamus bahasa Indonesia game diartikan sebagai permainan. 

Permainan merupakan bagian dari bermain dan bermain juga bagian dari 

permainan keduanya saling berhubungan. Permainan adalah kegiatan yang 

kompleks yang didalamnya terdapat peraturan, play dan budaya. Sebuah 

permainan adalah sebuah system dimana pemain terlibat dalam konflik buatan, 

disini pemain berinteraksi dengan sistem dan konflik dalam permainan merupakan 

rekayasa atau buatan, dalam permainan terdapat peraturan yang bertujuan untuk 

membatasi perilaku pemain dan menentukan permainan.  

Umumnya game berjenis ini memerlukan keandalan logika pemain dalam 

menyelesaikan berbagai persoalan unik yang sudah disiapkan sebelumnya. 

Temanya dapat bermacam – macam seperti mencocokan warna, membuat jalur, 

memasangkan bagian yang terpisah. Pemain dituntut untuk merangkai rantai yang 

memiliki warna sama minimal 3 mata rantai. Game ini tidak memiliki level, 

permainan akan berakhir jika waktu yang telah ditentukan habis. Jika pemain 

dapat merangkai mata rantai yang berwarna emas maka pemain mendapatkan 

bonus. Bonus dapat berupa penambahan waktu dan poin.  

Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi game Merangkai Rantai. 

Implementasi aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Game Maker Studio 

dengan bahasa pemprogaman Game Maker Language  

Kata  Kunci : Game Berbasis Android, Pembuatan Game Android Menggunakan 

Game Maker Studi 
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ABSTRACT 

 

Indonesian dictionary game is defined as a game. The game is part of the 

play and the play is also part of the game two are closely related. The game is a 

complex activity in which there are rules, play and culture. A game is a system in 

which players engage in an artificial conflict, here players interact with the 

system and the conflict in the game is modified or artificial, in the game there are 

regulations that aim to restrict the behavior of players and decide the game. 

Generally, this type games require players reliability of logic in solving 

various problems unique prepared beforehand. The theme can be wide - range 

such as matching colors, create a path, pair of separate parts. Players are 

required to assemble a chain that has the same color at least 3 chain. This game 

has no levels, the game will end when the allotted time runs out. If the player can 

assemble gold-colored chain then the player gets a bonus. Bonus may be 

additional time and points. 

The purpose of this study was to create a game application Stringing Chain. 

Implementation of this application is made by using Game Maker Studio with 

language programming Game Maker Language. 

 

Keyword : Android Based Game, making Android Game Using Game Maker 

Studio. 

 


