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INTISARI

Di zaman serba modern seperti ini tidak dipungkiri lagi bahwa game
selalu berkembang megikuti perkembangan yang ada, terutama game android.
Selain bisa mengusir kebosanan, game sekarang sudah dianggap menjadi hal
yang bisa dijadikan alat merefresh otak akibat kejenuhan rutinitas sehari-hari.

Game berbasis android ini menceritakan seorang pemuda yang bermain
seluncur es mengarungi gunung bersalju. Dihadapkan berbagai rintangan untuk
bisa sampai ke garis finish. Game ini sangat cocok untuk melatih kecepatan
respon berfikir karena keputusan-keputusan yang harus cepat diambil saat
melewati rintangan.

Dalam pembuatan game ‘““Seluncur ES” berbasis android ini penulis
menggunakan Adobe Flash Professional CS6.

Kata Kungci : Flash Game, “Seluncur Es”, Game



ABSTRACT

In the modern era, as it was no doubt that the game is always evolving to follow the
developments, especially android games. In addition to drive out boredom, the game is now
considered to be a thing that can be used as a tool to refresh the brain due to the saturation of the
daily routine.

This android based games tells the young man navigate the ice-skating snowy
mountains. Faced with a variety of obstacles to get to the finish line. This game is very suitable to
train the response speed of thinking because decisions that should be quickly taken while passing
obstacles.

In making the game "Seluncur Es" android-based writer uses Adobe Flash
Professional CS6.

Keywords: Flash Game, “Seluncur Es”, Ga




