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MOTTO 

Hasbunallaahu wa ni‟mal-wakiil… 

“Cukuplah Allah (menjadi penolong) bagi kami dan Dia sebaik-baik 

pelindung.” 

(QS. ALI IMRAN: 173) 

Hidup di dunia hanya sementara, akhirat selamanya. 

Masih mau main – main ? 

( Ust. Felix ) 

Choose a job you love, and you will never have to work in your entire 

life 

Pilih pekerjaan yang kamu cintai, maka kamu tidak akan pernah 

merasa bekerja selama hidupmu 

Jadikan semua tempat adalah sekolah dan semua orang adalah guru 

Kebahagiaan bukan hanya soal uang. Kebahagiaan adalah soal hati 

yang selalu bersyukur 

Lakukan yang bisa kamu lakukan semaksimal mungkin, sisanya 

biarkan rencana Tuhan yang berjalan  
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INTISARI 

 

 

Musik digital semakin hari semakin berkembang pesat. Terutama di dunia 

musik perfilman, teknologi digital dalam hal ini komputer sangat membantu 

setiap produksi musik. Film Scoring adalah proses pembuatan musik film atau 

Incidental Music yang merupakan musik orisinal yang ditulis secara khusus untuk 

memberi warna dan rasa pada sebuah film. 

Perkembangan jaman dalam musik teknologi membuat proses film scoring 

ini semakin mudah dan sederhana, produser film tidak perlu menggunakan jasa 

orkestra, cukup dengan 1 atau lebih sound designer dapat membuat efek-efek 

suara atau musik dari segala genre melalui Plug-Ins yang tersedia di perangkat 

lunak DAW (Digital Audio Workstation). MIDI adalah suatu format musik yang 

mempermudah pembuatan musik score. Pemanfaatan DAW dan Plug-in yang 

tersedia dalam pembuatan film memungkinkan produser film untuk menekan 

pengeluaran budget atau anggaran. 

Dalam pembuatan Trailer film  “Assassin's Creed” penulis berfokus pada 

proses pembuatan film score untuk memperkuat emosi dan suasana setiap adegan-

adegan, terutama dengan menggunakan perangkat lunak DAW FL Studio 12 dan 

Kontakt Versi 5. 

 

Kata Kunci:    Film Scoring, DAW, MIDI, Trailer film, FL Studio 12, Kontakt 5 
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ABSTRACT 
 

 

 

Digital music is growing rapidly. Especially music for film, digital 

technology is very helpful every music production. Film Scoring is the process of 

making the film music or incidental music which is original music written 

specifically to supports a dramatic situation. 

Technology makes the process of film scoring is increasingly easy and 

simple, a film producer does not need to use the services of the orchestra, just 

with one or more sound designer can create sound effects or music of any genre 

through Plug-Ins are available in the software DAW (Digital Audio Workstation). 

MIDI is a music format that is easy to create musical score. Utilization DAW and 

plug-ins in filmmaking allows film producers to reduce budget. 

In making the action film " Assassin's Creed" the author focuses on the 

process of making film score to amplify the emotions and the atmosphere of each 

of scenes, especially using Fl Studio DAW software 12 and Kontakt Version 5. 

 

Keywords: Movie Scoring, DAW, MIDI, Trailer film, Fl Studio 12, Kontakt 5 

  

 

 


