BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Musik merupakan salsh satu cabang seni yang selalu dijumpai dalam

anggstan mampy mem SAPRTRISWORIECRERNARE: film terscbut dengan
menggunakan bunyi-bunyian imitasi vang ada di dalam soffware musik tertentu.
Hampir semua musik pemah berperan dalam pembuatan sebush flm pasti

berbeda pula efek yang ditimbulkan,



Sound Effect adalah semua suara tambahan selain suara diafeg, musik latar
serta lagu. Berdasarkan efek yang ditimbulkan. Sound effict lebih dapat memberi
supsann penikmat filmnya untuk membawa imaginosi seseorang.  Bermacam
musik dan souwnd effect digunakan untuk mendukung film. Terdapat beragam
instrumen scbagai pendukung musik danaund effecr dalam penggarapan film.

: idak_hanya berupa alat musik

1.2 Rumusan Masalah

|. Bagaimana menerapkan instrument musik ilustrasi dalam Fraifes film
“Assassin's Creed”.

2. Bagaimana mengfungsikan peran musik ilustrasi dalam Traifer film
“Assassin's Creed”.



1.3 Batasan Masalah
1. Hanya pembuatan instrument music ifustrasi scoring pada film.
2. Trailer Film “Assassin's Creed” yang digukan hanya sebagai penelitian.
3. Penulis memfokuskan pembahasan tentang proses pembuatan scoring
Traifer film “Assassin's Creed”

2. Pemanfaatan perangkat lunak musik oigira? lebih real dengan
merancang dan membuat music flustrasi film seore vang berkualitas
dengan mudah tanpa membutuhkan instrumen fisik yang mahal.

3. Agar skripsi dapat menjadi referensi mahasiswa STMIK AMIKOM



4. Sebagai syaral lulus Program Strata | Jurusan Teknik Informatika pada
STMIK AMIKOM YOGYAKARTAL

film, cue “film Assassin's Creed” dan mencatal berbagai peristiwa yang
dianggap perlu sebagai data penelitian. Untuk kemudian diterapkan pada
proses scoring film



3. Dokumentas
Pada tahap ini dilakuksn pembuatan laporan mulai dan studi pustaka
hingga implementasi, serta penarikan kesimpulan dan saran.

151 Metode Analisis

penclitian kualitatf dengun pedekatan secai Sikologis. Metode penelitian
ijela ceaditan atawgejala yang terjadi
ng  di m, n carenakan, datd yang terkumpul
{Sugivone, 2009:
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1.5.4 Metode Pengembangan

1.5.4.1 Proses Produksl
|. Spoiting
2. Editing Guide

3. Final Score Production
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BAB I : FPENDAHULUAN
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, tinjouan pustaka, landasan



BAB I1 : LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan dan membahas teori — teori berhubungan dengan
- pembuatan film score yang akan digunakan.
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