RANCANG BANGUN RESTFUL WEB SERVICES MUTASI TRANSAKSI
INTERNET BANKING UNTUK SISTEM PEMBAYARAN
NIAGAHOSTER PADA PT WEB MEDIA
TECHNOLOGY INDONESIA

SKRIPSI

disusun oleh
Betia Bayu Saputra

15.21.0897

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



RANCANG BANGUN RESTFUL WEB SERVICES MUTASI TRANSAKSI
INTERNET BANKING UNTUK SISTEM PEMBAYARAN
NIAGAHOSTER PADA PT WEB MEDIA
TECHNOLOGY INDONESIA

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Informatika

%

\

disusun oleh

Betia Bayu Saputra
15.21.0897

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PERSETUJUAN

SKRIPSI

RANCANG BANGUN RESTFUL WEB SERVICES MUTASI
TRANSAKSI INTERNET NG UNTUK SISTEM

telah dlsetujuﬁ'leh Dosen Pemblml;ing :
, Et2017 S




PENGESAHAN

SKRIPSI

RANCANG BANGUN RESTFUL WEB SERVICES MUTASI
TRANSAKSI INTERNET BANKING UNTUK SISTEM
PEMBAYARAN NIAGAHOSTER PADA PT WEB

Susunan Dewan Penguji

85

Emha Taufiq Luthfi, ST, M.Kom
IK. 190302_1}_5_“”

sebagai s yaratan
untuk memperoleh gelar Sa iter

SN UTT \\ ILMU KOMPUTER
P
1 afti. S.Si., M.T.

" NIK /190302038




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan di bahwa ini menyatakan bahwa Skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI) dan isi dalam Skripsi ini tidak terdapat

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu Insitusi Pendidikan, dan sepanj uan kami juga tidak terdapat




MOTTO

“Sesungguhnya dibalik dan sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka
apabilakamu telah selesai (dari suatu urusan) kerjakanlah dengan sungguh-
sungguh urusan yang lain. Dan hanya kepada tuhanmulah hendaknya kamu
berharap. “( Qs. Al Insyrah 6-8 )

Jangan tunda sampai besuk apa yang bisa engkau kerjakan hari ini
"Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru
yakin kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik.” (Evelyn
Underhill)

Kami datang, kami belajar, kami bimbingan, kami ujian, kami menang.
Jangan hanya menjadi penonton, tetapi jadilah seorang pemain yang selalu
berusaha memenangkan pertandingan.

Tidak ada masalah yang tidak bisa diselesaikan selama ada komitmen
bersama untuk menyelesaikannya.

Menunggu kesuksesan adalah tindakan yang sia-sia.
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INTISARI

Pada saat ini untuk verifikasi pembayaran dengan metode pembayaran
bank tranfer di sistem pembayaran Niagahoster masih dilakukan secara manual
yaitu dengan memeriksa mutasi transaksi setiap bank. Sehingga setiap staff billing
harus memiliki detail login untuk setiap akun internet banking agar bisa
mengambil mutasi transaksi setiap waktu.

Oleh karena itu maka dibutuhkan aplikasi yang bisa mengambil mutasi
transaksi setiap rekening bank yang mana staff billing tidak perlu mengetahui
detail login akun_internet banking. Aplikasi RESTful Web Services Transaksi
Rekening Internet Banking digunakan untuk mengambil mutasi traksaksi setiap
akun internet banking yang akan menghasilkan dengan format JSON.

Dan Aplikasi RESTful Web Services Mutasi Transaksi Internet Banking
menyediakan API (Application Programming Interface) yang bisa diintegrasikan
pada sistem pembayaran Niagahoster saat ini. Sehingga staff billing akan lebih
dimudahkan dengan pengambilan mutasi transaksi yang lebih mudah dan cepat.

Kata kunci : RESTful Web Services, Internet Banking, APl (Application
Programming Interface) dan Mutasi Transaksi.
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ABSTRACT

At this time for verification of payment by bank transfer payment method
in the payment system Niagahoster still use manually by examining mutations
each bank transaction. So that any billing staff must have the login details for each
internet banking account in order to take mutation transactions every time.

Therefore it is necessary that the application can take any transaction
mutation which bank account billing staff do not need to know the login details of
Internet banking account. RESTful Web Services Transaction Mutations Internet
Banking Applications used to.take any account of mutations internet banking
transactions that will result in JSON format.

And RESTful Web Services Transaction Mutations Internet Banking
Applications provides an APl (Application Programming Interface) which can be
integrated in the current payment system Niagahoster. So that the billing staff will
be facilitated by a mutation making transactions easier and faster.

Keywords: RESTful Web Services, Internet Banking, APl (Application
Programming Interface) and Transfer Transaction.
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