BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kemajuan teknolom telah membawa pada duniz komunikasi vang sangat

mutasi transaksi yang telah diambil dari internet banking. Hal ini menjadi kurang
aman karena setiap staf keuangan memiliki akses ke setiap akun internet banking
perusahaan dan membuat konfirmasi pembayaran untuk metode pembayaran bank
transfer menjadi kurang efisien dikarenakan pengambilan data mutasi transaksi



el

internet banking masih dilakukan secara manual dengan cara staf keuangan login
ke akun internet Banking lale mengunduh mutasi transaksi. Oleh karena tu
perusahaan membutuhkan sebuah aplikasi yang terpisah dari sistem utama yang
dapat mengambil mutasi transaksi internet banking yang nantinya  dopat
diintegrasikan dengan sistem utama. Dengia teknologi web serviee

Berdasarkan pada uraian latar belakang diatas bagaimana membangun
aplikasi RESTful web service dalam pengambilan dan penyajian data mutasi
transaksi intermet banking agar bisa diintegrasikan pada sistem pembayaran

Niagahoster pada PT Web Media Technology Indonesia.



1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan lebih terarah serta tidak menyimpang dari pokok
permasalahan yang dibahas dalam “Rancang Bangun RESTful Web Services
Mutasi Transaksi Intemet Banking untuk Sistem Pembayaran Niagahoster pada

PT Web Media Technology Indonesia™ meémbuat sesuai permintaan dan apa yang

1.4.1 Maksud dan Tujuan Operasional
Maksud dan Tujuan Operasional dari penelitian ini yaitu :
l. Mengetahui kebutuhan untuk terbangunnya sebuah sistem konfirmasi

pembayaran vang lebih efektif dan efisien.



2. Menyediakan data mutasi transaksi intermer banking agar dapat
diintegrasikan dengan sistem pembayaran Niagahoster pada PT Web
NiGlia Tostinntony Tdessii.
1.4.2 Maksud dan Tujusn Fungslonal
Maksud dan Tujuan Fungsional dari penelitian ini yaitu :
Agar basil i penelitigh dapat dimsanfiatkan dan digunakan oleh

serusahaan Sehagni aplikasi penunjung dokumentosi transaksi_interner banking

nfirmasi pembayara

sud dan Tujuan Individu
ad dan Tujuan Individu dari penelitian ini yait
‘ k sisten Pﬂﬂh)mwmpndn T Web Media Technology
donesia sehingga penulis melakukan penelitian unfuk menyelesaikan Skripsi,

dan
ternet

1.5
berikut :
1. Bagi Penulis
a. Penerapan ilmu pengetahuan yang diperoleh saat kuliah.
b. Syarat Kelulusan Jenjang  Perkulioshan Sarjana  Universitas
AMIKOM Yogyakarta.
¢. Sebagai portofolio hasil karya penulis.



2. Bag kalangan skademik, penelitian ini bermanfaat untuk memperkaya
literature perpustakaan dan menjadi referensi untuk penelitian
selanjutmya.

3. Bagi Niagahoster PT Web Media Technology Indonesia. hasil

penelitian ini dapat men

yang dilakukan, moka perlu metode untuk mencapai tujuan penelitian yang
dilakukan antara lain :
I. Pengamatan (Observarion)



Metode pengumpulan data vang dilakukan dengan cara pengamatan secara
langsung terhadap objek yang diteliti.
2. Wawancara [ fnterview)

Metode pengumpulan dota yang dilakukan dengan eara tanya jawab secara

dan menjalankan sebuah aplikasi agar berjalan dengan baik.

1.6.3 Perancangan data
Merancang data dengan membuat Flowchart dan Data Flow Diagram (DFD)
DFD merupakan model proses yang digunakan untuk menggambarkan aliran data



vang melalui. Selain Flowchart dan DFD juga dibuat ERD (Eneity Relationship
Diagram) yang digunakan untuk menjelaskan suatu hubungan antar entitas dalam
basis data.

masalah, ftujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian,
. il —— it
BAB 1l LANDASAN TEORI



Berisi tinjauan pustaks serta menguraikan teori-teori yang mendasari
pembahasan tentang objek penelitian, serta hal yang berkaitan langsung
dengan ilmu atau masalsh yang diteliti,

BAB II1 ANALISIS DAN FERANCANGAN

ng objek penelitian, analisa yang lain
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