BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Animasi. 3D midah semakin bekanbang sxngat pecat dan seelin
popular dan digunakan dalam berbagai macam. kebutuhan seperti pada industri
game dan film. Perkembs rgan Animas
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produksi, pasca produksi. Peneliti memandang bahwa ada sebuah hal yang bisa
dilakukan untuk mempercepat proses pra-produksi animasi yaitu di proses
rigging. Proses rigzing dilakukan setelah sebuah karakter 3D animasi selesai di

maodeling.



Rigging merupakan proses pemberian struktur penulangan pada karakter
yang nantinya digunakan untuk proses penganimasian oleh amimator. Dalam
proses pembuatan rig, bukan hanya sekedar membuat rig saja, namun dengan
tujuan untuk memudahkan enimator dalim  menganimasikan  karakter 3D

penganimasian  karakter tiga dimensi. Penganimasian karakter animasi
berupa sebuah video dan heberapa pose dalam bentuk gambar.

2 Adefon vang digunakan Rigify

3, Software yang digunakan adalah Blender 2.77



L4 Tujuan Penelltian
Tujuan dari penelitian yang dilakukkan adalah :
| Untuk mempelajari penerapan rigify serta pengunaan teknik Shape Key
dalam pembuatan animasi 30 mengunakan Blender.
2. Untuk meneliti lebih dalam tentang penerapan animasi prosedural dan

2 Bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta.
a. Dokumentasi karya ilmiah mashasiswa dalam bentuk skripsi

berbasiskan animasi 3D,



b. Referensi penulisan karya ilmiah dalam bentuk skripsi bag
mahasiswa yang sedang mengambil skripsi mengenai animas: 3D

1. Metode Studi Pustaka

mempelajari data-data dan arsip vang sudah ads sebagai acuan atan
hahan referensi dalam memperoleh data informasi yang dibutuhkan,



1.o.2 Metode Anallsis

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini vaitu metode analisis
teknik yang digunakan, analisis kebutuhan sistem yang meliputi kebutuhan
fungsional dan non-fungsional dan analisis kelayakan sistem yang meliputi

b. Texturing

2. Membuat Rigging Karakter
a. Setting Rigify Addon
b, Add Rigifie



Untuk mempermudah dan memperjelas pembahasan, maka laporan ini
disusun dalam sistematika sebagai berikut :



1L.7.1 BABI1 : Pendahuiuan

Pada Bab ini dijelaskan secara singkat tentang Iatar belakang masala,
rumusan masalah, hmmnmﬂahnqmnpenﬂihmnmmfmlpmahmmude
pengumpulan data, dan sistematika pe
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