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MOTTO 

 

Dalam kehidupan, akan ada hal yang datang dengan sendirinya. Namun 

akan ada hal juga yang perlu perjuangan untuk mendapatkannya. – Sehun 

EXO 

 

Jika hati kita bersih, maka tidak akan ada apapun untuk ditakuti 

 

Apapun yang dilakukan semoga semuanya menembus melewati hati agar 

semuanya berasal dari hati. 

 

Tidak peduli sesulit apa aku menghadapi sesuatu, aku akan tetap tersenyum 

seperti orang idiot. 
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INTISARI 

Aplikasi Media Pembelajaran ilmu Tajwid Berbasis Android ini dibuat 

dengan pemikiran awal untuk memberikan pengetahuan bagaimana cara membaca 

al-qur’an yang benar dengan menggunakan tajwid, Karena telah diketahui bahwa 

sesungguhnya membaca al-qur’an dengan benar itu hukum nya fardlu ’ain yang 

berarti wajib. 

 Mengingat saat ini juga banyak orang yang bisa membaca alquran tetapi 

tidak mengetahui dasar-dasar aturan dalam membaca alquran. Maka dari itu penulis 

tertarik untuk membuat aplikasi tajwid berbasis android untuk dapat membantu 

orang yang ingin mempelajari ilmu tajwid dengan mudah dan bisa dipelajari dimana 

saja. 

Metode penelitian yang dilakukan mulai dengan teknik pengumpulan data 

menggunakan metode kepustakaan dan literatur, metode pengembangan sistem 

menggunakan metode SDLC, selanjutnya yaitu metode perancangan menggunakan 

UML (Unified modeling language). Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan dapat 

mempermudah orang untuk belajar ilmu tajwid dengan mudah dan menarik.  

 

Kata Kunci : Android, Tajwid, E-Learning, Aplikasi Mobile Tajwid 
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ABSTRACT 

Application study of Tajwid Media-based Android was created with initial 

thought to give the knowledge of correct way to read qur'an with tajwid. Because it 

has been known that reading Qur'aan correctly is fardlu ' ain which means 

mandatory. 

 Given the current as well as many people who can read the Qur’aan but 

not knowing the basics rules in reading the Quran. Therefore authors interested in 

creating android-based tajwid applications to can help people who want to learn 

the science of recitation with ease and can be studied anywhere. 

 Research methods begin with engineering data collection method using 

libraries and literature, methods of system development method using SDLC, 

namely the method of design using UML (Unified modeling language). With the 

application is expected to facilitate the people to learn the science of recitation 

easily and interesting. 

 

Keywords : Android, Tajwid, E-Learning, Tajwid Mobile Application
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