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INTISARI 

 

Teknologi saat ini bergerak semakin maju dan berkembang cukup pesat, 

khususnya pada smartphone. Saat ini, smartphone banyak diminati oleh 

masyarakat untuk menunjang kegiatan. Karena smartphone menawarkan banyak 

kemudahan bagi penggunanya. Salah satunya adalah kemudahan pengguna untuk 

menjelajahi infomasi. Saat ini penulis membuat aplikasi mobile dengan 

memanfaatkan smartphone, bermaksud untuk mengenalkan dan memberi 

informasi tentang jenis hama yang menyerang pada tanaman padi serta cara 

pengendaliannya. 

Hama tentu saja sangat merugikan bila menyerang suatu jenis tanaman. 

Hama dan penyakit dapat menurunkan nilai ekonomi suatu tanaman dalam 

pasaran dan pada akhirnya ada yang tidak mampu memenuhi kebutuhan pangan 

masyarakat. 

Maka dari itu pemahaman mengenai Hama perlu dilakukan untuk mengetahui 

jenis hama yang menyerang padi serta metode pengendalianya 

Dengan adanya aplikasi hama pada tanaman pertanian serta cara 

pengendaliannya, dapat memberikan informasi dan pengenalan kepada para petani 

maupun masyarakat awam yang ingin bercocok tanam. Aplikasi ini dilengkapi 

dengan detail informasi,gambar serta dilengkapi beberapa tips bercocok tanam. 

Kata Kunci : aplikasi, hama, penyakit padi 
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ABSTRACT 

 

The technology is currently moving and growing quite rapidly, especially 

on the smartphone. Currently, smartphone demand by the community to support 

the activities. Because smartphone offers a lot of convenience to users. One is the 

ease of users to explore information. This time the author makes mobile 

applications by utilizing smartphones, intends to introduce and provide 

information on the types of pests that attack rice plant as well as how to control. 

Hama course very detrimental if attacked one type of plant. Pests and 

diseases can reduce the economic value of a crop in the market and in the end 

there are not able to meet the food needs of the community.Thus the 

understanding of the pest is necessary to know the type of pests that attack rice 

and methods control. 

With the application of pests on agricultural crops as well as how to 

control, can provide information and an introduction to the farmers and ordinary 

people who want to grow crops. The application comes with detailed information, 

pictures and include some planting tips. 

Keywords : application, hama, rice diseases 

 

 

 


