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MOTTO

"Apabila Anda berbuat kebaikan kepada orang lain, maka Anda telah

berbuat baik terhadap diri sendiri."

lah seperti pohon kayu yang lebat buah dan

ilempari orang dengan batu, tetapi dibalas d

(Abu Bakar Sibli)

a berkata bahwa setiap orang memb akan
membuat mereka berbahagia di dunia ini, y dicintai,
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INTISARI

Toko ALEXA Collection merupakan toko yang menjual berbagai
kebutuhan wanita. Mulai dari pakaian anak anak, pakaian dewasa,
kerudung,sepatu, tas dan aksesoris. Toko ini membutuhkan media video infografis
berbasis animasi. Pembuatan video infografis mempunyai maksud agar semua
kalangan masyarakat dapat mengenal Toko ALEXA Collection. Tujuan
pembuatan video infografis tersebut adalah untuk mempromosikan identitas toko
dan meningkatkan penjualan produk pada Toko ALEXA Collection.

Dalam pembuatan video infografis penulis melakukan penelitian pada toko
yang bersangkutan-dalam hal ini-dengan menggunakan metode pengumpulan data.
Setelah semua data didapatkan maka dibuatlah video . infografis yang bisa
digunakan untuk kepentingan toko yang bersangkutan, ataupun sebagai media
informasi bagi masyarakat luas.

Hasil perancangan video infografis berupa animasi 2D yang berisi tentang
informasi toko dan produk yang dijual. video infografis ini akan di unggah di
media sosial agar masyarakat bisa lebih mengenal Toko ALEXA Collection.

Kata Kunci : video infografis
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ABSTRACT

ALEXA Collection Store is a store that sells a variety need of woman. Ranging from
children’s clothing, adult clothing, veil, shoes, bag and accessories.This shop requires media
based animation video infographic. Manufacture video infographic has the intention that all the
community can get to know the Store ALEXA Collection. The goal of making the video infographic
is to promote the identity of sales shop and improve the product on the Store ALEXA Collection.

In making video infographic authors conducted a study on the shop in quistion this case
by using the method od data collection. After all data then be made to get the video infographic
that can be used for the benefit of the store concerned, or as a medium of information for the
wider community.

Video infographic design results in the form of based 2D animation that contains
information about stores and products sold. This video infographic will be uploaded on social
media so that the public may be more familiar ALEXA Store Collection.

Keyword: video infographic
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