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INTI SARI

Gili Glamours Bungalows adalah salah satu hotel terbaik di Gili Air,
Nusa Tenggara Barat yang memiliki konsep natural sesuai dengan suasana Pulau
Tropis Gili Air. Tapi banyak hotel dengan konsep serupa di Gili Air, sehingga hal
ini tentunya meningkatkan persaingan antar hotel yang ada. Salah satu kunci
sukses untuk memenangkan persaingan terletak pada pemilihan media promosi
yang digunakan. Upaya promosi yang lebih menarik, akan menjadi keunggulan
kompetitif yang berbeda.

Pembuatan iklan pada Gili Glamours Bungalows akan memerlukan
bantuan rekaman karena ini adalah satu-satunya media yang mampu
menghasilkan dramatisasi dan visualisasi yang sangat realistis. Unsur dramatisasi
berfungsi untuk membuat penonton tertarik. lklan pada Gili Glamours Bungalows
akan menampilkan keunggulan, suasana dan kelengkapan fasilitas yang terletak di
Gili Glamours Bungalows.

Dalam tesis ini, peneliti mencoba untuk membuat iklan pada Gili
Glamours Bungalows dengan menggunakan teknik live shoot. Teknik live shoot
digunakan untuk menciptakan suatu adegan yang dramatik, yang dipadu dengan
kejadian dramatik lainnya dan disusun pada saat proses editing, dan semuanya ini
apabila disatukan dapat menciptakan sebuah alur cerita yang bisa membuat

penontonnya terhanyut.

Kata kunci : iklan, teknik live shoot, Gili Glamours Bungalows.
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ABSTRACT

Gili Glamours Bungalows is one of the best hotels in Gili Air, West Nusa
Tenggara who have a natural concept in accordance with the atmosphere of the
Tropical Island Gili Air. But many hotels with similar concepts in Gili Air, so it is
certainly increased competition between the existing hotel. One key to success to
win the competition lies in the selection of promotional media used. Efforts to
promote a more attractive, would be a distinct competitive advantage.

Making ads on Gili Glamours Bungalows will require the help of a
recording because this is the only media that is capable of producing a
dramatization and highly realistic visualizations. Dramatization element serves to
make the audience interested. Ads in Gili Glamours Bungalows will feature
excellence, ambience and completeness of facilities located in Gili Glamours
Bungalows.

In this thesis, researchers are trying to create ads on Gili Glamours
Bungalows using techniques live shoot. Live shoot technique used to create a
dramatic scene, which combined with other dramatic events and compiled during
the editing process, and all these things when put together can create a storyline
that could make the audience get carried away.

Keywords : Ads, Live Shoot Techniques, Gili Glamours Bungalows
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