BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Android merupakan sustu sistem operasi yang berbasis Linux vang

Android memiliki  berbaga

banyak pelajar yang mengabadikan momen dalam bentuk foto ketika mereka
menyelesaikan studinys. Adspula pengguny menginginkan mengabadikan foto
pre-wedding dan wedding karena banyak terdapat tempat-tempat bagus sebagai
objek foto di Yogyakarta. Pada setiap studio foto memiliki beberapa paket yang



berbeda, pada unmimmnya pas foto, foto keluarga, foto grup, foto wisuda, folo pre-
widdinmg sampai foto wedding.

Berdosarkan latar belakang dintas, maka timbul keinginan penulis untuk
mengambil judul Sistem Informasi Pencarian Studio Foto Terdekar di
Yogyakarta Berbasis Android. Aplikosi yaog akan dirancang merupakan suatu
i tokasi studio foto terdekat

permasalahan antara lain -

I. Aplikssi ini dibust pada perangkat bergerak berbasis Android

schinggs hanys dapat dijalankan pada perangkar bergersk yang
menggunakan basis Android.



2. Aplikasi ini dikembangkan membuiuhkan koneksi internet uniuk

mengakses GPS, Google Maps AP1 dan mengunduh data dari sevver.
3, Minimal versi sistem operasi android adalah versi 4.2 (felly bean).

4. Aplikasi ini hanya sebatas menyajikan informasi detail studio foto dan

. Menghasilkan aplikasi mobile yang b

2. Pengguna ak i lokasi studio foto di
Yogyakarta.

3. Menjadi media promosi bagi studio foto dan photographer vang ada di
Yogyakarta,

4. Mengimplementasikan ilmu yang telah didapat penulis pada STMIK

Amikom Yogyakarta.



5. Penubis mampu mengembangkan dan menerapkan ilmu yang telah
didapatkan di STMIK Amikom Yogyakarta.

6. Sebagai saluh satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan Program

Sarjana pada jurusan Teknik Informatika di STMIK Amikom

Yogyakarta,
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1.6 Metode Penelition

Dalam pembustsn karva ilmish ini metode penelition dibuat berdasarkan

metode ¢

1.6.1  Metode Pengumpulan [Data

1.6.0.1 Metode Wawancara

1.6.2 Metode Analisis
Langkah-langkah yang digunakan penulis dalam analisis sistem adalah

sebagai berikul :

1. Analisis Kekustan (Stremgihs)

2. Amalisis Kelemahan { Weakness)



3, Amnalisis Peluang (Opportunities)

4. Anahsis Ancaman { Drears)

163 Metode Perancangan

implementagion dan ape

Studio.

1.6.5 Metode Testing
Pengujian perangkat lunak dilakukan untuk mengetahui apakah kinecja

dan performa sistem aplikasi pencarian studio foto telah sesuni dengan spesifikasi



kebutuhan yang melandasinya. Terdapat dua macam pengujian vang dilakikan

pada aplikasi ini yaitu pengujian validasi. dan pﬂng:ujim Usabifity. Pengujian
validnsi menggunakan metode Black-box dan  White-box  festing,  sedangkan
pengujian Lability dilakukan uniuk mengetahui tingkat kemudoaban penggunaan

sistem dengan mencoba  aplikasi  dib

pembuatan skripsi.
BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi tentang analisis terhadap kasus yang diteliti

sefli perancangan program yang akan dibuat



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas cara  mengimplomentasikan  hasil
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