BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkemnbangan ilmu pengetahuan d
menghasilkan perubahan ba A

mélogi informasi juga diikuti
héin, serta biaya akses

yang khususnya bergerak di bidung perdagangan sebagai media informasi yang
memudahkan interaksi antara penjual dan pembeli melalui toko non-fisik tanpa
dibatasi oleh kendala ruang dan waktu.

Media Printing & Merchandise (MPM Wonosobo) adalah sebuah
perusahaan yang bergerak di bidang percetakan dan penjualan souvenir seperti
gelas, payung, kaos, jam dinding dan souvenir lainnya. Perusahaan yang



beralamat di j| Bhayangkara no 10 Wonobo ini memasarkan produknya secara
konvensional. Persaingan ussha yang sangat ketat adalah salah satu kendala yang

dimiliki oleh MPM Wonosobo. Hal ini diperparah oleh kurangnya promosi dan

terbatasnya kemampusn pengusgha untuk mempromosikan produknyn. Pada

1.7 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka penulis merumuskan
permasalahan untuk penelitiani ini yaitu: Bagaimana membangun website E-
Commerce pada Media Printing and Merchandise (MPM) Wanosobo?



13 Batasan Masalah
Batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah:
1. Software-software yang digunakan diinstall pada sistem operasi
Windows 8.

2. Membahas pengarsipan pada laporan penjualan MPM Wonosobo.

Tujuan dari penelitian ini adalah :

I Untuk membantu promosi. pemesanan dan proses transaksi penjualan
di MPM Wanosobao.



2. Untuk menerapkan dan memperdalam pengetahuan yang telah
diperoleh dari  kegiatan perkulishan di "STMIK Amikom
Yogyakarta”.

3. Memenuhi persyaratan untuk menyelesaikan pendidikan 81 program

. Amikom Yogyakarta”.

datang.

studi Sistem Informasi di ST

thasan masalah, pennlis menggunakan metode .

langzung terhadap pemili

data yang diperfukan dalam penelitian ini.
2. Metode Survey atau Observasi

Yaitu metode yang digunakan untuk mendapatkan data dengan cara
melihat secara langsung pada perusahasn MPM Wonosobo. Dari
observasi ini dapat diperoleh dapat diperoleh gambaran nyata



bagaimana sistem berjalan serta data atau informasi lain yang tidak
didapatkan dari metode wawancara.

3. Metode Kepustakaan
Metode vang dilakukan dengan cara membaca. mencatal. mengutip

Metode perancangan dolam  penelitian ini  menggunakan metode
pmmmgml]'hllb{ Unified Modeling Language) untuk pemodelsn proses. vang
meliputi wse cave diagram. class diagram, activity diagram, dan sequence

diagram.



1.5.4 Metode Pengembangan

Metode pengembangan dalam penelitian ini terdiri dari beberapa tahapan
yaitu :

|. Definisi Kebutuhan (Reguirement dnalisys)

i Design)

pengujian basis data. pengujian program, pengujian sistem kemudian mengirim
sistem ke dalam sistem operasi



1.0 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini dimaksudkan agar pembahasan dan penyelesaian
menjadi lebih rinci, sistematis, dan lebih memudahkan dalam penalaran masalah,
Yang akan diuraikan sebagai berikut:
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kang masalah yang diteliti.

pada Media Printing e |
perencanaan diagram flowchart, perencanasn struktur database dan perencansan
antarmuka (interface)



BAB IV PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang implementasi program. metode pengujian terhadap
program dan hasil pengujiannya.
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