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MOTTO 

 Apabila anda berbuat kebaikan kepada orang lain, maka anda telah berbuat 

baik terhadap diri sendiri. (Benyamin Franklin) 

 Punggung pisaupun bila diasah akan menjadi tajam. (Anonim) 

 Kekasih yang setia adalah kekasih yang selalu menutup pintu buat 

cintanya orang lain. (Anonim) 

 Tidak ada kekayaan yang melebihi akal, dan tidak ada kemelaratan yang 

melebihi kebodohan. (Anonim) 

 Seorang sahabat adalah suatu sumber kebahagian dikala merasa tidak 

bahagia.(Anonim) 

 Seorang sahabat adalah orang yang menjawab, apabila kita memanggil dan 

sering menjawab sebelum kita panggil.  (Anonim) 

 Hidup tidak menghadiahkan barang sesuatupun kepada manusia tanpa 
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 Masa depan kamu adalah apa yang kamu buat hari ini, bukan esok hari. 

(Anonim) 

 Bukan harta kekayaanlah, tetapi budi pekerti yang harus ditinggalkan 

sebagai pusaka untuk anak – anak kita. (Anonim) 

 Tanah yang digadaikan bisa kembali dalam keadaan lebih berharga, tetapi 

kejujuran yang pernah digadaikan tidak pernah bisa ditebus kembali. 

(Anonim) 
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INTISARI 

 

 

UMKM adalah singkatan dari Usaha Mikro kecil dan Menengah. UMKM 

diatur berdasarkan Undang Undang Nomor 20 tahun 2008 tentang Usaha Mikro 

Kecil dan Menengah. UMKM merupakan kelompok pelaku ekonomi terbesar 

dalam perekonomian indonesia dan terbukti menjadi dinamisator pertumbuhan 

ekonomi pasca krisis ekonomi. Untuk mendukung informasi yang mudah diakses 

oleh masyarakat umum tersebut, dibutuhkan media informasi berbasis mobile 

guna memberikannya informasi – informasi UMKM yang ada di Kabupaten 

Sleman. 

Tujuan dari dibuat aplikasi mobile yang dapat membantu pengguna atau 

user dalam mengakses Informasi UMKM Sleman, Pengguna menjadi lebih 

tertarik dalam mencari informasi tentang UMKM Sleman, Akan dibuat media 

informasi, Pengguna akan lebih mudah dalam mengenal UMKM. Dalam 

melakukan penelitian menggunakan metode, studi dokumen dan metode 

observasi. 

Sistem informasi UMKM Sleman berbasis mobile dapat memberikan berita atau 

informasi kepada masyarakat untuk menambah wawasan dan pengetahuan, Sistem 

informasi UMKM Sleman berbasis mobile diharapkan bisa dijadikan sebagai 

media promosi UMKM yang sudah berjalan kepada masyarakat, Sistem informasi 

UMKM Sleman berbasis mobile diharapkan membantu masyarakat dalam 

pengembangan usaha yang sudah ada. 

 

Kata Kunci: UMKM, System Infomrasi UMKM Sleman Berbasis Android, 

Aplikasi Mobile. 



xvii 

 

 

   

ABSTRACT 
 

 

 

UMKM is an abbreviation of Micro small and medium enterprises. 

SMALL MEDIUM ENTERPRISES arranged by Law Number 20 in 2008 about 

Micro small and medium enterprises. SMEC is a group of the largest economy in 

the Indonesian economy and proved to be a post-war economic growth 

dinamisator the economic crisis. To support the information accessible to the 

general public, information-based mobile media is required in order to give it the 

information – information SMALL MEDIUM ENTERPRISES existing in Sleman 

Regency. 

The purpose of the created mobile applications that can help users or 

users in accessing information SMEC Sleman, Users are becoming more 

interested in finding information about SMEC Sleman, the information media 

shall be made, the user will know the easier in SMALL MEDIUM ENTERPRISES. 

In doing research using the method, the study documents and methods of 

observation. 

SMALL MEDIUM ENTERPRISES information systems-based mobile Sleman may 

provide news or information to the community to add insight and knowledge, 

SMALL MEDIUM ENTERPRISES information systems Sleman mobile-based 

expected could serve as media promotion of SMALL MEDIUM ENTERPRISES 

that are already running to the community, SMALL MEDIUM ENTERPRISES 

information systems-based mobile Sleman is expected to help the community in 

the development of the already existing business. 

 

Keyword: UMKM, Information system UMKM Sleman based mobile, application 

mobile 
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