BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
UMKM adalah singkatan dari Usaha Mikro kecil dan Menengah. UMKM

diatur berdasarkan Undang Undang Nomag 20 tahun 2008 tentang Usaha Mikro

yang ada hanya sebatas website itu pun juga tidak diterangkan didalamnya daftar
- daftar UMKM vang sudah ada dan berjalan di Kabupaten Sleman. Untuk
memudshkan masyaraknl dalam rangka untuk memulai wsaha — usaha baru
dibutuhkan media informasi yang Moveable (mudah dibawa kemana mana) dan
praktis.



Dalam hal ini penyusun ingin membuat suatu aplikasi yaita Aplikasi
Mobile Informasi UMKM Sleman Berbasis Android. Aplikasi ini nantinya akan
diterapkan pada smartphone yang dapat digunakan oleh semua masyarakat yang
ada khusunya untuk masyarakat Sleman.

3. Pengguna Smartphone android dapat menggunakan aplikasi Informasi
android 4.0 (lce Cream Sandwich).



4. Software yang digunakan untuk membangun aplikasi android ini
adalah Android Studio, Android SDK (Sofware Development Kit),
dan MySql.

5. Hanya admin yang dapat men-update data.(hanya data — data yang
bersifat tambahan yang menyangkut Berita UMKM).

6. Aplikasi ini terdapat dafi




L5 Manfaat Penelltian

Hasil dari penelitian ini diharapkan bisa memberikan Manfaat kepada
masyarakat Sleman, dan jika peneliti selessi mengerjakan proyek penelitian
tersebut, maka akan berdampak baik bagi masyarakat yaitu :
|. Sebagai media inspirasi dan menambah wawasan di bidang bisnis,
2. Membantu masyarakut dalam peagembangan usaha yang sudsh ada.

Merupakan metode pengumpulan data yang meneliti berbagai macam
dokumen. Dengan ini penulis mengambil data dari dokumen yang sudah
ada di Dinas Perindakop Kabupaten Sleman.

Dari 5 kecamatan yang ada.



2. Observasi

Observasi merupakan tahapan pengumpulan data dengan melakukan
pengamatan langsung pada UMKM Sleman di kantor Dinas Perindakop
Sleman, khususnya prosedur penyebaran informasi vang digerakan oleh
UMEM Sleman.

L.6.2 Metode Pengembangan Sistem

ferfull  odalah sebuah sistem yang
pstematis dan terumat spelar dan level rekasaya

T iZ.:-| n i digwaln *ﬂmﬂ mencari kebotuh;

pan elemen — elemen
yang lain sepertiy daisbase dan sebagainys, Desjzan ini perangkat lunak
vang digunakan adalah dengan android studio dan untuk database
menggunakan MySQL.

2. Analisis Kebutuhan Lunak (Analysis)




Untuk mengidentifikasi masalah harus dilakukan analisis kinerja, dan
analisis kebutuhan lumak. Dengan ini penulis mengunakan metode
PIECES (Perfomance, Economy, Control, Efficiency. dan Service.

3. Perancangan Perangkat Lunak (Design)

Proses ini digunakan untuk mengubah kebutuhan — kebutuhan diatas
dimulai. De rus dapaf mengimplementasikan kebutuhan yang telah

p sebelumnyn Dan tmiuk perancangan (Design)

esign tndi harus diubah bentuknys menjadi bentuk
proses coding. Bahasa pemrograman yang digunakan dalam
W e e dmgum1AVA. |
5. Pengujian Perangkat Lunak (Testing)

bnasi e harus divjicobakan, agar
makammya metode Black Box

dan White Box pgar asinys Darns benar — benar :sesuai dengan
kebutuhan vang dinginkan.



L7 Sistematikn Penullsan

Sistematika laporan disusun menggunakan dasar — dasar penulisan karya
ilmiah. Metode ini dilakukan supaya dalam penyusunan laporan menjadi lebih
teratur dan mudah dipahami. Sistematika penulisan laporan pada skripsi adalah
sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Bab imi memba has lentano

Bab ini menjelaskan tentang implem: il dari analisis dan perancangan
aplikasi yang dibual dengan hahasa pemrogramon java dan database mysql. serta
akan disertakan cara pengoprasiannya.

BABV PENUTLP

Bab ini berisi mengenai kesimpulan dan saran dari hasl pembuatan laporan ini.
DAFTAR FUSTAKA
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