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PERNYATAAN 
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MOTTO 

 

“Waktu itu bagaikan pedang, jika kamu tidak memanfaatkannya menggunakan 

untuk memotong, ia akan memotongmu” – H.R. Muslim 

 

“Relax, stay positive, don’t be so hard on yourself. You are living and learning. 

Forgive yourself and grow from the experience” 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi khususnya di bidang perangkat mobile 

saat ini semakin populer. Perkembangan dalam teknologi tersebut sangatlah 

membantu dalam menyajikan informasi yang cepat, efisien, dan juga dapat 

diandalkan melalui perangkat mobile karena sifatnya yang fleksibel. Perkembangan 

sistem informasi geografis memungkinkan untuk diaplikasikan pada perangkat 

mobile khususnya perangkat yang menggunakan sistem operasi android, salah 

satunya dalam pemberian informasi mengenai Pariwisata di Kabupaten 

Temanggung. 

Dengan adanya potensi wisata yang melimpah di Kabupaten Temanggung 

dan semakin berkembangnya minat masyarakat terhadap kebutuhan informasi 

mengenai kegiatan pariwisata, maka diperlukan sebuah aplikasi mobile yang 

menyediakan informasi tersebut dengan lengkap agar lebih dikenal oleh kalangan 

masyarakat luas. 

Aplikasi mobile ini dapat memberikan banyak manfaat bagi pengguna 

maupun bagi pemerintah di Kabupaten Temanggung dalam hal mempromosikan 

objek-objek pariwisata yang dikemas secara menarik, mudah dipahami dan 

dioperasikan oleh pengguna. Aplikasi android ini dibuat menggunakan software 

Android Studio versi 2.2.3 karena lebih kompatibel dengan perangkat-perangkat 

mobile yang ada saat ini.   

Kata Kunci: Informasi, Pariwisata, Android, GIS, Panduan Wisata, Mobile. 
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ABSTRACT 

The development of Information & Technology, especially in scope of mobile device is 

getting popular today. The development of  mobile device technology is vey helpful in providing fast 

information, efficient, and reliable through mobile devices because of its versatility. The 

development of geographic information systems allowing for application on mobile devices, 

especially devices that using the Android operating system, one of them in providing information 

about Tourism in the district of Temanggung.  

With the abundant tourism potential in Temanggung regency and growing public interest 

in the need for information on tourism activities, it needs a mobile application that provides the 

complete information to be more known by the broad public.  

This mobile application can provide many benefits for users and for the government in the 

Temanggung district in terms of promoting tourism objects attractively packaged, easily understood 

and operated by the user. This android application created using Android Studio version 2.2.3 

software because it is more compatible with mobile devices that exist today. 

 

Keywords: Information, Tourism, Android, GIS, Travel Guide, Mobile 
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