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Permasalahan yang dihadapi adalah masih banyaknya orang yang belum
mengetahui keberadaan objek wisata dan sarans pendukung pariwisata yung
tersebar di Kabupaten Temanggung, sehingga membuat sebagian orang di dalam
maupun di luar wilsyah Kabupaten Temanggung mengalami kesulitan dalam
memperoleh informasi tentang lokasi pariwisata di Kabupaten Temangmung. Untuk
mempermudah semua itu perlu dibuat sistem informasi pandusn wisata berupa
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Perancangan  Aplikasi Sistem Informasi Pandsan  Wisatn  untuk
Menampilkan Lokasi Pariwisata di Kabupaten Temanggung Berbasis Android ini
dirancang menggunakan Android Studio. Android Studio merupaksn sebuah
fntegrated Develapmem Environmens (IDE) yang resmi untuk pengembangan
aplikasi Android. Android Studio merupakan pengembangan dari dari Eclipse IDE



dan dibuat berdssarkan [DE Java populer wvaitu Imtelli] IDEA. Sebagai
pengembangan dari Eclipse, Android Studio mempunyai banyak fitur-fitur baru
dibandingkan dengan Eclipse [DE yang memudshkan para developer untuk
Diar uraian di atas, penulis mernncang sebuah sistem informasi geografis
berupa panduan wisata berbasis Android ¥ang mana aplikasi ini nantinya akan
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2. Data yang dipakai dalam penelitian im adalah dats yang berdasarkan dari
ketersediaan instansi terkait vaitu Dinos Kebudayaan, Paniwisata, Pemuda
dan Olah Raga Kabupaten Temanggung,

3. Penelitian ini tidak membahas tentang keamanan derabase dan keamanan
Jjaringan vang digunakan untuk keperluan aplikasi,

4. Aplikasi ini untuk smartphone Android minimal versi 5.0 ( Lollipop).

i ini adalah Kabupaten



5. Layar smartphone untuk aplikasi ini membutuhkan resolusi dengan lebar
720 piksel dan tinggi 1280 piksel.

6. Aplikasi vang dikembangkan membutuhkan koneksi internet untuk
mengakses GPS, Google Maps API dan mengakses data dari database.

7. Fungsi pencarian dalam aplikasi ini hanya bisa dilakukan berdasarkan

tempat wisata di Kabupaten Temanggung yang terdapat dalam danabase.
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berada di Kabupaten Temanggung,
5. Sebagai media promosi untuk mengenalkan pariwisata di Kabupaten
Temanggung.



1.5 Metode Penelitian

Metode penelitian yang dilakukan penulis dalam perancangan dan pembuatan
program ini adalah sebagai berikut ;

. Metode Pengumpulan Data
Agar data yang didapatkan benar-benar akurat (jelas maksudnya), relevan
(mempunyzi manfaat untuk pengeuna). dan valid maka penulis
:l1l||-l._ | ks jatn denonn cart
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Pariwisata, Pm:mch. dan  Olah Raga Kabupaten
Temanggung.

e.  Sumber Data Sekunder
Sumber data sekunder penulis dapatkan dari buku-buku, jumnal,
maupun situs internel mengenai perancangan Aplikasi Sistem
Informasi Panduan Wisata untuk Menampilkan Lokasi Pariwisata di



pencapaian tujuan penelitian.
2. Metode Analisis
Menganalisis sistem sebelum dilakukan perancangan dalam memahami
alur kerja yang digunakan oleh sistem, se}mggn hosil dari analisa dopat

Berbasis Android untuk mencort masalsh yang mungkin  timbul,
mengevaluasi jalannya program, dan melakukan perbaikan bilamana
terdapat kesalahan atau kekurangan.



6. Metode Implementasi
Membuat aplikasi berdasarkan data-data yang diperoleh pada tahap
sebelumnya. Aplikasi yang sudah jadi selanjutnya di-festell pada
perangkat Android,
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Pada BAB I ini membahas mengenai dasar (o yang diguniks
p dasar sistem, informasi, sistem informasi, basis data dan perangkat lunak
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Pada BAB 111 ini berisi mengenai antaza lain : njauan umum objek, analisis
stst:m,ltmmppmnmn sistem, analisis permasalahan dan perancangan sistem,
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BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada BAB IV ini berisi tentang pemaparan hasil-hasil dari tahapan
penelitian, dani tahap analisis, desain, implementasi desain, hasil testing dan



BAB V; PENUTUP

Pada BAB V ini berisi kesimpulan yang diperoleh berdasarkan snalisis
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