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INTISARI

Saat ini kita hidup dalam jaman yang serba teknologi. Berbagai macam
teknologi telah di ciptakan untuk membantu pekerjaan manusia. Perkembangan
teknologi mendesak manusia agar teknologi dapat ikut serta dalam kehidupan
manusia. Banyak perubahan serta keuntungan dalam penggunaan teknologi. Slider
kamera salah satu contoh untuk membantu dalam pembuatan sebuah gambar
bergerak. Fungsi dari slider adalah untuk membantu para cinematografer dan
fotografer untuk membuat gambar bergerak menjadi halus sekaligus menjadi
stabilizer kamera sehingga menghasilkan visual yang bagus dan dramatis. Alat ini
sudah ada sejak lama akan tetapi penggerak untuk memindahkan kamera masih
manual menggunakan tenaga manusia. Oleh sebab itu hasil dari- pengambilan gambar
tidak maksimal karena perpindahan yang tidak stabil.

Penambahan motor sebagai penggerak diyakini untuk menghilangkan
kekurangan yang ada pada slider tanpa penggerak motor. Selain penambahan motor
sebagai penggerak adapun dibutuhkan alat untuk mengatur jalannya penggerak pada
slider. Pada penelitian ini menggunakan Arduino Uno sebagai mikrokontroler untuk
mengontrol semua piranti yang ada pada slider. Untuk menggerakan slider
ditambahkan piranti  kontroler menggunakan smartphone android = untuk
memudahkan pengguna dalam mengontrol slider. Untuk menghubungkan slider
dengan smartphone menggunakan bluetooth. Selain itu ditambahkan beberapa fitur
pada slider yaitu, pergerakan kekiri atau kekanan sambil berputar dan fitur
Hyperlapse yang membuat slider dapat mengambil gambar sebanyak yang
diinginkan pengguna, sehingga gambar yang telah diambil dapat dijadikan sebuah
video. Beberapa piranti yang akan digunakan pada slider antara lain motor stepper
sebagai penggerak kekiri dan kekanan, servo sebagai penggerak berputar sebesar 180
derajat, bluetooth hc-05 sebagai penghubung antara slider dan smartphone dan
arduino uno sebagai mikrokontroler yang mengontrol perangkat keras pada slider.

Hasil analisis penggunaan servo sebagai penggerak berputar tidak tepat
karena servo menggunakan sudut untuk berputar, akan tetapi kelebihan dari servo
pengaturan besarnya sudut. Penggunaan bluetooth hec-05 hanya dapat mengirim nilai
integer lebih kecil dari 256. Berdasarkan pengujian yang dilakakukan berulang pada
objek yang sama ditemukan pada fitur Hyperlapse jika slider tidak berjalan karena
ada hambatan seperti kotoran kamera akan terus mengambil gambar sebelum
perjalan slider berakhir, sehingga terdapat perbedaan pada percobaan pertama
dengan ada hambatan dan perobaan selanjutnya yang tanpa perubahan.

Kata Kunci : Slider, Arduino Uno, Android, Linear Map Arduino
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ABSTRACT

Today we live in the era of almost technologies. A wide variety of
technologies have been created to assist the work of man. Technological
developments urged people to be able to participate in the technology of human life.
Many changes and advantages in the use of technology. Slider camera one example
to assist in making a moving picture. The function of the slider is to help the
cinematografer and photographers to create smooth moving images as well as a
camera stabilizer resulting in a nice visual and dramatic. This tool has been around
a long time but still drive to move the camera manually using manpower. Therefore,
the results of the shooting was not optimal because the move is not stable.

The addition of the motor as a driver believed to eliminate the existing
shortcomings in the slider without the motor drive. Besides the addition of the motor
as the driving while the tools necessary to set the course of driving the slider. In this
study; using as an Arduino Uno microcontroller to control all the devices in the
slider. To move the slider to add a device controller using android smartphone to
allow users to control the slider. To connect the slider with the smartphone using
Bluetooth. To this was added a few features on the slider, move left or right, rotate
and Hyperlapse feature that makes the slider can take pictures as the user wants, so
that the picture was taken can be used as a video. Some of the tools that will be used
on the slider included a stepper motor as the driving left and right, as servo drive
rotates 180 degrees, bluetooth hc-05 as a liaison between the slider and the Arduino
uno smartphone and a microcontroller that controls the hardware on the slider.

The results of the analysis of the use of servo drive does not spin right for
servo use the angle to rotate, but the advantages of servo setting the angle. The use
bluetooth hc-05 can only send an integer value less than 256. Based on tests
performed repeatedly on the same object found in Hyperlapse feature if the slider is
not running because there are obstructions such as dirt camera will continue to take
pictures before the journey ends slider, so that there is a difference on the first try
with no barriers and perobaan further without changes.
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