BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi yang pesat ini menimbulkan perkembangan

volume data semakin pesat pula, fackip dita menjadi hal yang penting untuk

rpload file web dan file aplikasi android untuk memperbaharul informasi. Petugas
perpustakaan atau admin horus datang ke Kantor Pusat Datn setiap beberapa
waktu untuk menyalin data yang terdapat pada database perpustakaan untuk

meng-updute konten atou meng-upedate website perpustokaan. Hal ini menjadi



kurang efisien serla tidak prakiis dan tidak up to date dan jika terjadi masalah data
di Kantor Pusat Data tidak ada backup datanya.

Oleh karena itw, pada peniliian ini dilakukan desain dan implementasi
sistem incremental backup data otomatis menggunakan scripr dan rovwe sebagai

backup data sehingga memudahkan pegawiiuntuk mengupdate informasi,

1.2

elummnya, iEI'dﬁ}Hl

agaim Ana mem-backup

i-efisiensi ketika

ol ks

Tidak membahas konfi i &f atng pembuta
4, Sistem ini menggunakan VPS digital ocean untuk simulasinya.
1.4 Maksud dan Tujuan Penelltinn
Berikut adalah beberapa maksud dan tujuan deri adanva penelition ini

adalah :



a.  Sebagai syarat untuk menyelesatkan pendidikan program 51 jurusan Teknik
Informatika pada Sekolah Tingg Manajemen Informatika dan Komputer

“AMIKOM™ Yogyakarta.
b. Mengembangkan secara nyata teori-teori yang didopat sefama mengikuti

Perpustakaan Daerah Bantul,
f.  Sebagai referensi untuk peneliti selanjutnya apabila melakukan penelitian
dengan topik yang sama.



Lo Metode Penelitian
Dalam menyusun penelitian skripsi ini ada beberapa metode yang
digunakan, antara lain:

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Agar mendapatkan data dan hasil #iing benar, relevan tentang penelitian

atau admin harus datang ke Kantor Pusat Data setiap beberapa waktu untuk
menyalin data yang terdapat pada database perpustaksan untuk meng-
upddate konten atau meng-upedate website perpustakaan. Sehingga perlu



4. Metode Perancangan Sistem
Tahap perancangan sistern dilakukan menggunakan decicated server
sehagai perangkat keras yang akan digunakan dan menggunakan sistem
operast ubuntu.

Implementasi Sistem

Bab ini berisi tentang finjauan umum fentang objek penelitian, analisis dan
perancangan terhadap kasus yang akan diteliti serta kebutuhan biaya, hardware,
software dan metode penelitian yang digunakan dalam melakukan penelitian,
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas fentang tahapan yang dilakukan dalam mengembangkan
aplikasi, testing hingga penerapan aplikasi di objek penelitian.



BAB V PENUTUP
Bab ini menyajikan kesimpulan penclitisn dan memberikan saran-saran untuk
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