
 

 

PERANCANGAN APLIKASI SISTEM INFORMASI PENGENALAN  

RAMBU LALU-LINTAS DAN SIMULASI TES SURAT  

IZIN MENGEMUDI BERBASIS ANDROID 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 
 

 

 

 

disusun oleh 

Irfani Sulistyawan 

13.11.7237 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2016



 

 

PERANCANGAN APLIKASI SISTEM INFORMASI PENGENALAN 

RAMBU LALU-LINTAS DAN SIMULASI TES SURAT  

IZIN MENGEMUDI BERBASIS ANDROID 

 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan 

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

 
 

 

 

disusun oleh 

Irfani Sulistyawan 

13.11.7237 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2016 



ii 

 

 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iii 

 

 

 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iv 

 

 

 

 

 

 

  



v 

 

MOTTO 

Ini bukan soal siapa dirimu, tetapi yang kau lakukan itulah yang 

mencerminkanmu. 

(Batman : Batman Begins) 

  

Manusia yang berguna tergantung dari pencapaian cita-citanya. 

(Edward Snowden : Snowden) 

 

Siapapun yang mengikuti impiannya akan terus maju dan menghancurkan 

segalanya. 

(Luffy : One Piece Film Z) 

 

Jika kau memiliki kesempatan, ambil kesempatan itu. 

(Stacker Pentecost: Pacific Rim) 

 

Kau bebas melakukan apapun sesuai kehendakmu. 

(Callum Lynch : Assassin's Creed) 

 

Jika semua orang takut dan kabur, siapa lagi yang akan melawan kejahatan. 

(Saitama : One Punch Man) 

  

Lebih baik terlambat dari pada tidak sama sekali. 

(Toni Stark : Iron Man 3) 

  

Tata krama adalah ciri dari pria sejati. 

(Kingsman The Secret Service) 

 

Be Bold, Be Brave, Be Strong, Be Happy, Be Free, Be Silly, Be Original, Be You. 

(Fun) 
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INTISARI 

 

Laporan Skripsi dengan judul “ Perancangan Aplikasi Sistem Informasi 

Pengenalan Rambu Lalu-Lintas dan Simulasi Tes Surat Izin Mengemudi Berbasis 

Android “ diharapkan mampu membantu masyarakat awam guna mengetahui 

isyarat rambu lalu-lintas. Rambu lalu-lintas adalah bagian dari perlengkapan jalan 

yang memuat lambang, huruf, angka, kalimat dan/atau perpaduan diantaranya, yang 

digunakan untuk memberikan peringatan, larangan, perintah dan petunjuk bagi 

pemakai jalan. Banyak masyarakat awam yang belum mengetahui apa maksud dari 

lambang rambu lalu-lintas yang di temui. Maka tak jarang sebagian besar 

masyarakat melanggar rambu lalu-lintas tersebut. Kemudian banyak masyarakat 

yang mengalami kendala saat melakukan ujian tes sim karena belum adanya 

pengetahuan yang harus dimiliki untuk melakukan ujian tes sim. 

Maka untuk mengatasi hal tersebut, penulis membuat sebuah Aplikasi 

Sistem Informasi Pengenalan Rambu Lalu-Lintas dan Simulasi Tes Sim Berbasis 

Android yang dapat memberikan informasi dan pengetahuan tentang lambang 

rambu lalu-lintas agar berkurangnya pelanggaran yang dilakukan masyarakat 

pengguna jalan. Serta dapat melakukan simulasi ujian tes surat izin mengemudi 

supaya masyarakat lebih siap dalam melakukan ujian tes surat izin mengemudi yang 

sebenarnya. 

Aplikasi Sistem Informasi Pengenalan Rambu Lalu-Lintas dan Simulasi Tes 

Surat Izin Mengemudi Berbasis Android ini dibuat dengan menggunakan aplikasi 

Android Studio dengan bahasa Pemrograman Java. 

 

Kata Kunci:   Sistem informasi, Rambu lalu-lintas, Surat izin mengemudi, Android 

Studio, Java. 
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ABSTRACT 

 

 

Final report with the title "Introduction to Information Systems Application 

Design Signs Traffic and Driving License Test Simulation-Based Android" is 

expected to help the general public to determine the signaling traffic signs. Traffic 

signs are part of the equipment that contains symbols, letters, numbers, words and 

/ or a blend of them, which is used to provide warnings, prohibitions, orders and 

instructions for the road user. Many ordinary people who do not know what the 

purpose of the emblem traffic signs are encountered. It is not rare most people 

violating the traffic signs. Then a lot of people who experience problems when 

doing a test exam sim due to the lack of knowledge that must be possessed to 

conduct the test exam sim. 

So to overcome this problem, the author makes an introduction Information 

System Application Traffic Signs and Simulation-Based Test Sim Android to 

provide information and knowledge about the epitome of traffic signs in order to 

reduced violations committed by the user community. And can perform simulated 

exam tests a driver's license so that people are more prepared to carry a driver's 

license exam tests the truth. 

Introduction to Information Systems Application Traffic Signs and 

Simulation Test Android-Based Driving Permit is made using Android Studio with 

Java programming language. 

 

Keyword: Information systems, traffic signs, driving licenses, Android Studio, Java.


