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MOTTO 

 

o Ingatlah bahwa kesuksesan selalu disertai dengan kegagalan. 

o Dimana ada usaha pasti ada jalan keluarnya. 

o Jadilah diri sendiri dan jangan menjadi orang lain, walaupun dia terlihat 

lebih baik dari kita. 

o Berbudaya rendah hati, bukan rendah diri. 

o Percayalah, Tuhan tak pernah salah memberi rezeki. 

o Hasil tidak akan mengkhianati usaha. 

o Tujuan dari kehidupan adalah kebahagiaan. 

o Jati diri tidak ditemukan, tapi dibentuk. 

o Banyak – bayaklah mencari teman, maka hidup kita akan lebih mudah dan 

indah. 
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INTISARI 

 

Penulis mencoba menganalisis masalah dari seni jathilan Cipto WILOHO dan 

membantu menyelesaikan batas informasi dengan profil video untuk media 

promosi.  

 

Penulis menggunakan metode dari pengumpulan data dan analisis SWOT. Video 

profil ini, yang paling penting menggunakan software adobe premiere CS6, adobe 

audition, setelah efek dan lainnya software multimedia. 

 

Setelah video selesai akan diuji sebagai barang promosi yang akan di-upload di 

media sosial seperti youtube. Video profil ini, memiliki keuntungan yang dapat 

menampilkan gambar dan suara secara bersamaan, dibandingkan dengan video 

materi lainnya yang diunggah. 

 

Kata kunci: promosi, Video profil, multimedia, seni, Jathilan Cipto WILOHO 
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ABSTRACT 

The author tries analyze the problem from art jathilan CIPTO WILOHO and help 

resolve the information boundary with a video profile for the media campaign. 

The author. 

Uses the method from data collecting and SWOT analysis. This profile video, the 

most important using of software adobe premiere cs6, adobe audition, after 

effects and other multimedia software. 

Once the video is finished will be tested as a promotional item that will be 

uploaded on social media like youtube. This profile video, has the advantage that 

can display pictures and sound simultaneously, compared to other material videos 

uploaded. 

Keyword: promotion, video profil, multimedia, art, Jathilan CIPTO WILOHO 

 

 

 

 

 

 

 

 


