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1.1  Latar Belakang Masalah
Kesenian Jathilan merupakan salah satu bentuk seni pertunjukan
yang sudah cukup lama keberadaannya atau telah hadir sejak zaman

menyatukan antara unsur
aniana, 1998) Pada
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hususaya di kalangan remajs kurang pa itu kesenian
.Jika kesenian jathilan tidak di lestarikan maks.
lagi pasii akan di fupakan dan akan fertelan zamnP
jathilan adulah warisan nenek moyang yang harus di lestard
budaya (Sedyawati, 1981).
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di pinggiran Kota
Sleman YogyakftiAdipin Kegiatin rutin Kesnian jothilan ini yaitu
latihan setisp sotu minggu sekali dan pentas pertunjukan jathilan.
Permasalahan yang di hadapi saat ini kesenian jathilan CIPTO WILOHO
hanya dipromesikan secara lisan dan panflet saat akan ada pertunjukan
menurut Yani Purwanto selaku ketua kesenian jathilan CIPTO WILOHO.



pemanfaatan teknologi yang di gunakan hanya sebatas media
cetak yang mengandalkan tulisan dan visual gambar mati stau foto tidak
ada audio.

Karena hanya menggunakan media yang sangat terbatas, Maka

CIPTO WILOHO yang dapat
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diunggah ke situs internet untuk media promosi yang lebih luas, Seps
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ngeiahui. klicn ferdabuly dan pengalaman  dan
mengetahui portofolio organisasi tersebut. Dalam perkembangan teknologi
informasi yang begitu pesat, Maka kesenian jathilan CIPTO WILOHO
akan dibuatkan video profil sebagai media promosi dan informasi.



Berdasarkan latar belakang diatas maka judul yang akan diambil
sdalah “Perancangan Video Profil Kesenian Jathilan CIPTO WILOHO

mudsh untuk dilihat oleh banyak orang.



1.4 Maksod &Tujuan Penelltian
Adapun maksud yang ingin disampaikan dalam penyusunan skripsi
ini adalah:
|. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan Program
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1.5 Metode Penelitian

Dalam melakukan studi pencarian fakta dan pengumpulan data
untuk memecahkan masalah vang ada, beberapa metode pendekatan yang
digunakan adalah:



1.5.1 Metode Pengumpulan Data
a. Metode Studi kasus
Pencliti mengadukan eksplorasi mendalam dari system terikat
misalnya,(kegiatan, ocam, proses atau individu) berdasarkan
pengumpulan data yang b

1.5.2 Metode Analisls

Yaitu menguraikan video company profile untuk di identifikasi
dan di evaluasi permasalahan. kesempatan, hambatan, dan kebutuhan
vang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya



1.5.3 Metode Perancangan
Tahap menentukan ide cerita, pembuatun synopsis, scemario, dan
storybaard.

1.5.4 Metode Pengembangan

Sistematika penulisan skripsi ini diuraikan dalam beberapa bab, yaitu :



BAB I PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belakang vang difelit. rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfuat penelitian, metode penelitian

dan sistematika penulisan.

Merupakan bab penutup yang berisi kesimpulan-kesimpulan dari proses
pembuatan dan perancangan video profil dan berspa saran untuk perbaikan media
yang dihasilkan untuk masa yang akan datang.



g enyelesaikan skripsi ini bak secara praktis )
tecriti
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